TD-6V
Барабанный звуковой модуль

Руководство пользователя

Благодарим Вас за покупку барабанного звукового модуля TD-6V.

Перед началом использования TD-6V внимательно ознакомьтесь с разделами "Безопасное использование" (стр. 2 – 3) и "Важные замечания" (стр. 4 – 5). В них содержится важная информация о правилах работы с инструментом. Кроме того, чтобы освоить все возможности, предлагаемые инструментом, рекомендуем прочесть руководство от начала до конца. Не выбрасывайте руководство ( держите его всегда под рукой, так как оно Вам еще обязательно пригодится.

* Все названия упомянутых в этом документе продуктов являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками соответствующих владельцев.
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Безопасное использование

Указания во избежание пожара, удара электрическим током и травм.

О разделах  ВНИМАНИЕ и ОСТОРОЖНО

	ВНИМАНИЕ
	В случае несоблюдения инструкций, содержащихся в этом разделе, существует риск летального исхода или серьезной травмы.

	ОСТОРОЖНО
	В случае несоблюдения инструкций, содержащихся в этом разделе, существует риск серьезной травмы или материального ущерба.


О значках

	Треугольник
	Этот символ указывает на важность текущей инструкции или предупреждения. Конкретное значение этого символа отражает значок, нарисованный внутри треугольника. В данном случае восклицательный знак в треугольнике означает общие меры предосторожности и предупреждение об опасности.

	Перечеркнутый кружок
	Этот символ предупреждает о вещах, которые делать не следует (это запрещено). Что именно не следует делать, нарисовано внутри кружка. В данном случае значок слева означает, что инструмент не следует разбирать.

	Черный кружок
	Черный кружок означает, что данную инструкцию непременно следует выполнять. Что именно следует делать, нарисовано внутри кружка. В данном случае значок слева означает, что адаптер питания должен быть выдернут из розетки.


Обязательно следуйте приведенным ниже инструкциям:
ВНИМАНИЕ
· Перед началом использования внимательно прочтите данные инструкции, а также руководство пользователя в целом.

· Не открывайте и не разбирайте инструмент и адаптер питания.

· Не пытайтесь самостоятельно ремонтировать инструмент, или заменять какие-либо его части (за исключением тех случаев, когда в данном руководстве содержатся инструкции, позволяющие это сделать). Предоставьте ремонт либо фирме, у которой Вы приобрели инструмент, либо ближайшему сервисному центру Roland, либо авторизованному дистрибьютору фирмы Roland (адреса указаны на странице "Информация").

· Не храните и не используйте инструмент в местах, подверженных воздействию высоких температур: в закрытых автомашинах при прямом попадании солнечных лучей, около отопительных батарей. Не ставьте TD-6V на нагревающиеся электроприборы.

· Не храните и не используйте инструмент в местах с высокой влажностью воздуха (в ванных комнатах, на сыром полу и так далее), а также не оставляйте под дождем.

· Не храните и не используйте инструмент в пыльных местах.

· Не храните и не используйте инструмент в местах, подверженных высокому уровню вибрации.

· Используйте специальную подставку или стойку, рекомендованную фирмой Roland.

· Установите стойку в строго горизонтальном и устойчивом положении. Если Вы не пользуетесь специальной стойкой, во избежание колебания инструмента убедитесь в прочности и ровности поверхности, на которой установлен инструмент.

· Используйте адаптер питания, поставляемый вместе с TD-6V. Также убедитесь, что напряжение в сети совпадает с напряжением, указанным на адаптере. Другие адаптеры могут использовать иную полярность, или предназначаться для другого напряжения, поэтому их использование может привести к поломке, сбоям в работе или удару электрическим током.

· Будьте внимательны при обращении с сетевым шнуром. Не тяните его слишком сильно и не перекручивайте, не ставьте на него тяжелые предметы ( иначе может произойти короткое замыкание. Поврежденный шнур может стать причиной пожара или удара электрическим током.

· TD-6V вместе с усилителем и наушниками или динамиками способен производить такой уровень звука, который может привести к длительной потере слуха. Поэтому мы не рекомендуем в течение длительного времени использовать максимальный или довольно высокий уровень громкости. Если у Вас появился звон в ушах, немедленно прекратите работу с инструментом и обратитесь к отоларингологу.

· Не допускайте попадания внутрь инструмента различных предметов (монет, булавок и т. п.), а также любых жидкостей (воды, прохладительных напитков, кофе и др.).

· В приведенных ниже ситуациях немедленно выключите инструмент из сети, выньте адаптер питания из розетки и обратитесь либо в фирму, у которой Вы приобрели инструмент, либо в ближайший сервисный центр Roland, либо к авторизованному дистрибьютору фирмы Roland (адреса указаны на странице "Информация"):

· повреждены адаптер питания, кабель или штекер;

· появляется дым или необычный запах;

· вовнутрь инструмента попали посторонние предметы, или на него пролили какую-либо жидкость;

· инструмент попал под дождь;

· инструмент работает неисправно, нарушены его эксплуатационные характеристики.

· Не допускайте к инструменту маленьких детей. В случае если в доме, где стоит инструмент, есть маленькие дети, взрослые должны наблюдать за ними до тех пор, пока они не вырастут до возраста, позволяющего осмысленно, бережно и безопасно пользоваться электронной техникой. 

· Предохраняйте инструмент от ударов (не роняйте его).

· Не используйте инструмент, когда к сети подключено большое количество других устройств. Будьте особенно внимательны при использовании удлинителей ( совокупная мощность всех устройств, подсоединенных к удлинителю, не должна превышать определенного уровня Ватт и Ампер. В противном случае изоляция кабеля нагреется и может расплавиться.

· Перед использованием инструмента в другой стране, убедитесь, что там используется то же напряжение и частота переменного тока в сети питания. В противном случае обратитесь за консультациями в ближайший сервисный центр Roland, авторизованному дистрибьютору указанному в разделе "Информация".

· Во избежание перегрева расположите TD-6V и адаптер питания таким образом, чтобы обеспечить доступ к ним свежего воздуха.

· Работая на TD-6V, используйте специальную стойку. При пользовании другими стойками инструмент может упасть и повредиться.

· Когда Вы вытаскиваете из сети адаптер питания, либо, наоборот, вставляете его, держитесь только за штекер.

· Скопление пыли между адаптером питания и розеткой может привести к нарушению изоляции и вызвать пожар. Рекомендуем время от времени удалять пыль сухой тряпкой. Если Вы в течение долгого времени не используете инструмент, выньте адаптер питания из сети.

· Следите за тем, чтобы кабели и шнуры не путались, и не допускайте к ним детей.

· Не садитесь на инструмент и не ставьте на него тяжелые предметы.

· Руки при подключении TD-6V к сети должны быть сухими и чистыми.

· Если Вы хотите перенести инструмент в другое место, сначала отсоедините адаптер и все кабели, соединяющие TD-6V с внешними устройствами. Если Вы желаете передвинуть всю ударную установку, позаботьтесь о том, чтобы Вам помогал хотя бы один человек. Убедитесь, что Вы надежно держите раму установки, предупреждая возможные повреждения инструмента и случайное ранение. 

· Убедитесь также в том, что винты, которыми модуль крепится к раме, надежно завинчены. Если Вы заметили некоторое ослабление крепежа, тщательно затяните винты. 

· Перед чисткой инструмента, отключите его из сети (стр. 8).

· Если прогноз погоды обещает грозу с молниями, также отключите инструмент из сети.

· Если Вы решили заменить болты, держащие стойку для инструмента, не забудьте убрать их в безопасное место, чтобы дети ненароком их не проглотили.

Важные замечания

Кроме инструкций, содержащихся в разделе "Безопасное использование" на стр. 2-3, просим прочитать и соблюдать следующие рекомендации:
Источник питания

Не используйте инструмент в одной цепи с приборами, создающими линейные шумы (например, с электромоторами и различными осветительными системами).

После долгой работы адаптер питания начнет излучать тепло ( это совершенно нормально.

Перед тем, как подсоединить к TD-6V другие устройства, во избежание сбоев и неисправности выключите все приборы из сети.

Размещение

· Использование TD-6V рядом с усилителями мощности (или другим оборудованием, содержащим мощные трансформаторы) может вызвать помехи. Во избежание этого расположите инструмент подальше от источника помех.

· TD-6V может и сам создавать помехи для приема радио- и телепрограмм. Не используйте его вблизи от этих приборов.

· TD-6V может стать источником шумов, которые Вы будете слышать при пользовании вблизи от инструмента устройствами радиосвязи ( например, мобильным телефоном. Шумы могут возникнуть во время звонка или разговора по телефону. Если Вы столкнулись с подобной проблемой, отойдите подальше от инструмента или вообще отключите телефон.

· Избегайте попадания на инструмент прямых солнечных лучей, поставьте его подальше от приборов, излучающих тепло, не оставляйте внутри закрытых автомобилей и в других местах, подверженных тепловому воздействию. При повышенной температуре инструмент может деформироваться или изменить цвет.

· При перевозке инструмента в другой регион, температура и/или влажность которого отличается от предыдущего, внутри TD-6V могут образоваться водяные капли (конденсация). Использование инструмента в таком состоянии может привести к сбоям в работе и поломке. Чтобы этого не произошло, начните играть спустя несколько часов, пока конденсация не испарится.

· Не позволяйте изделиям из резины, винила или аналогичных материалов длительное время оставаться на модуле. Такие предметы могут изменить окраску модуля или как-либо иначе испортить отделку.

· Во избежание сбоев не используйте модуль в местах с повышенной влажностью, например, на открытом пространстве во время дождя. 

· Не размещайте на модуле ничего, содержащего жидкость (например, вазу с цветами). Также постарайтесь избежать использования инсектицидов, парфюмерных изделий, алкоголя, жидкости для ногтей, спреев и т.д. в непосредственной близи от модуля. Быстро вытрите любую жидкость, которая случайно пролилась на модуль с помощью сухой мягкой тряпки. 

· Не ставьте предметы на кнопки инструмента ( иначе они перестанут функционировать.

Уход

· Ежедневно протирайте инструмент мягкой сухой или слегка влажной тряпкой. Для удаления сильного загрязнения используйте неабразивное моющее средство. После этого тщательно протрите инструмент сухой тряпкой.

· Никогда не используйте бензол, спирт или растворители; в противном случае инструмент может изменить цвет или форму.

Ремонт и данные

Пожалуйста, обратите внимание, что при сдаче модуля в ремонт все данные, которые в нем хранились, могут быть безвозвратно потеряны. Важные данные всегда, когда возможно, следует архивировать на другом MIDI-приборе (таком, как секвенсор), или следует держать листок бумаги с записью данных. Во время ремонта принимаются специальные меры, чтобы сохранить содержимое памяти. Однако, в некоторых случаях (например, при повреждении самих ячеек памяти), мы сожалеем, что не представится возможности восстановить данные. Компания Roland не несет никакой ответственности за такую потерю данных. 

Архивирование данных из памяти

· Модуль содержит батарею, которая питает память инструмента при отключенном питании. Однако каждая батарея питания имеет ограниченный срок действия. Когда батарейка требует замены, на дисплее появляется следующее сообщение. Если Вы увидели это сообщение на экране, как можно скорее замените батарею питания во избежание потери данных. Для такой замены обратитесь в ближайший сервисный центр Roland, авторизованному дистрибьютору указанному в разделе "Информация".

Дополнительные рекомендации

· Напоминаем, что в результате сбоя электричества в сети или ошибок в работе с инструментом содержимое памяти может быть безвозвратно потеряно. Чтобы избежать потери важных данных, рекомендуем время от времени сохранять информацию из памяти TD-6V на внешнее MIDI-устройство (например, на секвенсор).

· К сожалению, может так случиться, что данные, потерянные в результате сбоя электричества в сети или ошибок, будет невозможно восстановить. За подобную потерю данных компания Roland ответственности не несет и компенсацию не выплачивает.

· Проявляйте аккуратность при работе с устройствами управления и соединительными разъемами. Грубое обращение может привести к сбоям.

· Подсоединяя и отключая кабель, не тяните за него, а держитесь за разъем. Таким образом минимизируется риск короткого замыкания или разрыва в кабеле.

· Чтобы не беспокоить Ваших соседей, поддерживайте уровень громкости в разумных пределах. Возможно, ночью Вы предпочтете использовать наушники.

· Если Вам необходимо перевезти инструмент в другое место, по возможности используйте заводскую упаковку (включая прокладочный материал для смягчения возможного удара). Возможно также использование аналогичных упаковочных материалов или специального кофра.

· Если для работы Вам необходима педаль экспрессии, используйте только педаль EV-5 фирмы Roland (в поставку не входит). При использовании других педалей возможны сбои в работе.

· Для подсоединения используйте кабель фирмы Roland. Не используйте кабели, содержащие резисторы. В противном случае уровень звука будет чрезвычайно низким. За консультацией по этому вопросу обращайтесь к производителям соединительных кабелей.
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43Установки реверберации (AMBIENCE)


44Включение и отключение реверберации (Ambience Switch)


44Уровень посыла для каждого инструмента (Ambience Send Level)


44Выберите помещение, реверберация которого моделируется (Studio Type)


44Изменение материала стен помещения (Wall Type)


44Определение размера комнаты (Room Size)


44Установка общего уровня реверберации для всей ударной установки (Ambience Level)


45Установка параметров эквалайзера (EQUALIZER)


45Включение и отключение эквалайзера (Master Equalizer Switch)


45Уровень усиления низких и высоких частот (High Gain, Low Gain)


45Установки различных функций (CONTROL)


46Запуск воспроизведения пьесы ударом по паду (Pad Pattern)


47Управление уровнем пьесы с помощью силы удара (Pad Pattern Velocity)


47Управление высотой тона каждого пада с помощью педали хай-хэт (Pitch Control Assign)


48Номер MIDI-ноты для каждого пада (Note Number)


49Время между MIDI-сообщениями Note On и Note Off при игре по падам (Gate Time)


49Общие установки для всего набора барабанов


50Общая громкость набора барабанов (Master Volume)


50Установка громкости педали хай-хэт (Pedal Hi-Hat Volume)


50Диапазон изменения высоты тона при нажатии педали хай-хэт (Pedal Pitch Control Range)


50Название набора барабанов (Kit Name)


51Копирование набора барабанов (COPY)


52Восстановление параметров фабричных наборов для редактированных наборов барабанов


52Изменение порядка наборов барабанов (EXCHANGE)


54Глава 2. Установки параметров триггеров и падов


54Об экране


54Обозначения, использованные на экране


54Индикатор триггерного входа на дисплее


54Выбор типа пада (Trigger Type)


56Подключение двух падов к триггерному входу 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4)


57Установка чувствительности падов и других параметров (Основные параметры Trigger Basic)


57Подстройка чувствиттельности (Sensitivity)


57Установка минимального уровня для пада (Порог Threshold)


58Зависимость громкости от динамики игры (Кривая чувствительности Trigger Curve)


58Исключение срабатывания триггера при ударе по соседнему паду (CrossTalk Cancel)


59Подробные установки (Trigger Advanced)


59Подстройка времени определения сигнала триггера (Scan Time)


60Определение затухания сигнала триггера и отмена некорректного срабатывания триггера (Retrigger Cancel)


60Предотвращение двойного срабатывания триггера (Mask Time)


61Установка чувствительности ободка на падах PD-80R, PD-105, PD-120, and PD-125 (Rim Sens)


61Использование TD-6V с акустическими триггерами


63Глава 3. Общие установки TD-6V (Setup/Utility, Factory Reset)


63Общие установки (UTILITY)


63Установка контрастности дисплея (LCD Contrast)


63Уровень громкости партии перкуссии (Percussion Part Level)


64Установка уровня громкости партий сопровождения (Backing Level)


64Отключение партий при воспроизведении пьес (Mute)


65Общая настройка модуля TD-6V


65Громкость прослушивания (Preview Velocity)


65Проверка оставшейся памяти (Available Memory)


65Восстановление фабричных установок (Factory Reset)


67Глава 4. Установки метронома (Click Edit)


67Включение и выключение метронома (Click)


67Установка темпа (Tempo)


67Параметры метронома


68Установка громкости метронома (Click Level)


68Установка размера (Time Signature)


68Установка интервала между ударами (Interval)


68Выбор звука инструмента для метронома (Inst)


68Положение в стереопространстве (Pan)


69Отсчет метронома перед воспроизведением или записью (Play Count In, Rec Count In)


70Глава 5. Редактирование пьес Song Edit


70О пьесах (Songs) и об экране Song


70О пьесах


70Пресетные, то есть фабричные пьесы (Preset Songs, 1-170)


71Пользовательские пьесы (User Songs 151-250)


72Что показывается на экране Song Screen


72Выбор пьесы


72Выбор категории пьес (Song Category)


72Перечень категорий


73Выбор пьесы (SONG)


73Воспроизведение пьес


73Удобные функции для воспроизведения


74Подстройка громкости пьесы


75Заглушение выбранной партии (Part Mute)


75Общие установки для пьес (Common)


75Установка темпа пьесы (TEMPO)


76Выбор режима воспроизведения пьесы (Play Type: LOOP, 1SHOT, TAP)


76Воспроизведение пьесы с первой ноты или первого события (QUICK PLAY)


77Время сброса в режиме пошагового воспроизведения TAP (RESET TIME)


77Предотвращение наложения звуков при пошаговом воспроизведении (Tap Exclusive Switch)


78Защита данных в пользовательской пьесе (Song Lock)


78Название пьесы (Song Name)


78Установки для партий (PART)


79Выбор набора перкуссии (Percussion Set) и сопровождающих инструментов (Inst)


80Установка громкости партии (Level)


80Установка положения в стереопространстве (Pan)


80Установка уровня реверберации (Ambience Send Level)


80Диапазон изменение высоты при использовании подтяжек Pitch Bend (Bend Range)


80Копирование пьесы (COPY)


81Удаление пьесы (DELETE)


82Удаление данных об исполнении пьесы (ERASE)


84Глава 6. Запись пьесы (Realtime Recording)


84Параметры, которые можно установить при записи


84Подготовка к записи


84Запись игры на падах


85Запись исполнения с использованием внешнего MIDI-оборудования


86Как записывать (RECORDING STANDBY)


86Установка размера (Time Sig)


86Установка длины пьесы в тактах (Length)


86Установка темпа пьесы (Tempo)


87Квантизация во время записи (Quantize)


87Выбор режима записи (Recording Mode)


87Запуск записи с помощью пада или педали (Hit Pad Start)


88Глава 7. Установки MIDI


88Параметры MIDI, которые можно установить


88Что такое MIDI


88MIDI-разъемы


89MIDI-каналы и мультитембральные звуковые модули


90Как работает внутренний секвенсор


90Установка параметров MIDI


90Автоматическое переключения экрана установки инструмента (Note Chase)


91Использование только в качестве контроллера для внешнего модуля MIDI (Local Control)


91Синхронизация со внешним оборудованием MIDI (Sync Mode)


91Установка приоритета партии барабанов или перкуссии (Channel 10 Priority)


92Уменьшение количества данных передаваемых с контроллера Hi-Hat (Pedal Data Thin)


92Переход в режим GM (GM Mode)


93Защита модуля TD-6V от переключения в режим GM (Rx GM ON)


93Смешение сигнала, поступающего на разъем MIDI IN с исполнением на падах (Soft Thru)


94Установка идентификационного номера прибора Device ID


94Установка, определяющая, передаются ли сообщения об изменении программ (Tx PC Sw)


95Отключение приема сообщений об изменении программ (Rx PC Sw)


95Установки MIDI-каналов для партий (MIDI PART)


95Прием выбранных партий в режиме GM (GM Part)


96Сохранение данных на внешний MIDI прибор (BULK DUMP)


97Возврат сохраненных данных на TD-6


98Глава 8 Особенности использования MIDI и примеры установок


98О приеме и передаче сообщений изменения программ (Program Changes)


98Ударные установки Drum Kit


98Наборы перкуссии Percussion Set


98Партии сопровождающих инструментов (Part 1-4)


98Игра звуками внешнего звукового модуля с помощью TD-6V


99Работа со внешним MIDI-секвенсором


99Запись данных со внешнего секвенсора во внутренний секвенсор TD-6V


99Запись Вашего исполнения на внешний секвенсор


100Использование TD-6V в качестве звукового модуля


101Возможные проблемы и способы их устранения


101Нет звука


101Нет звука


101Не звучит набор барабанов


101Не звучит при ударе один или несколько падов


102Не звучит ободок (римшот)


102Не звучат пады, подключенные к триггерным входам Trigger Input 6 (AUX) и 8 (TOM4)


102Не звучит удар по ободку Cross Sticks


103Пад не отвечает на слабый удар


103Уровень громкости ободков TOM2 и TOM3 не меняется


103Нет звука при нажатии [SHIFT] + [KIT] (Preview)


103Не звучит метроном


103Пьеса не воспроизводится


104Некоторые партии в пьесе не воспроизводятся


104Некорректное воспроизведение при подключении TD-6V ко внешнему секвенсору или клавиатуре


104Внешний секвенсор не записывает корректно исполнение на падах, подключенных на TD-6V


104В режиме GM некоторые партии не воспроизводятся


105Нет звука или невысокая громкость устройства, подключенного ко входу модуля MIX IN


105Набор барабанов звучит неправильно


105Нажатие [SHIFT] + [KIT] (Preview) запускает воспроизведение пьесы


105Нет реверберации Ambience


105Установки эквалайзера не влияют на звук


106Пад отвечает не так, как нужно


106Удар по паду не приводит к нужному звуку


106Неправильные звуки




Возможности

Полная палитра звуков для любых целей – от самостоятельных занятий до живого исполнения

· 99 различных наборов барабанов

Вы можете начать играть немедленно – любым набором барабанов, просто выбрав нужный. Эти наборы могут быть использованы в любой ситуации – как для занятий, так и для концертных выступлений.

· 1024 звука барабанов и перкуссии

Вы можете самостоятельно собрать свой набор из барабанов и перкуссии, использующихся в различных музыкальных стилях, для создания своей собственной ударной установки.

· 170 пьес в различных жанрах

Для самостоятельных занятий Вам нужно просто выбрать нужную пьесу из внутренней памяти. Вы можете играть вместе с ней, отключив воспроизведение партии барабанов.

Вы также можете использовать 100 пользовательских пьес для записи Вашей собственной игры (User Songs).

· 262 инструмента для сопровождения

Большой выбор инструментов используется и для сопровождения Вашей игры, что позволяет исполнять пьесы в самых различных жанрах. 

Исключительная выразительность

· Совместимость с сетчатыми падами V-Pad
Знаменитые сетчатые пады Roland, известные естественностью ощущений при игре, также могут быть использованы с модулем, при этом томы будут отвечать как на удар по пластику, так и на по ободку (двойной триггер).

· Возможна игра техникой Cross Stick (см. стр. 36)

· Возможна игра по ободку (rim shots, см. стр. 36), по краю тарелки (см. стр. 37), а также возможно заглушение тарелки рукой (см. стр. 38)

· Возможно управление высотой звука при игре, например, электронными звуками, с помощью педали хай-хэта (см. стр. 64)

· Совместимость с двойными триггерами в качестве томов

 Функциональные возможности для живых выступлений

· Плоская форма модуля облегчает оперативное управление в живом концерте

· Кнопки подсвечены для большей наглядности и легкой управляемости на сцене

· Большие кнопки [+] и [-] могут быть нажаты даже ударом палочкой

Удобные функции для занятий

· Встроенный метроном (клик, см. стр. 79)

· Функция отключения нужных партий при воспроизведении встроенных пьес (см. стр. 48, 77)

Расширяемость и совместимость

· Модуль также совместим 

С падами PD-6, PD-7, PD-9, PD-80, PD-80R, PD-00, PD-120

Электронными тарелками CY-6, CY-12H, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R
Ножными триггерами (электронными бочками) KD-7, KD-80, KD-120

Педалями хай-хэт (FD-7, FD-8)

· Возможно использование TD-6V в качестве звукового модуля MIDI при работе со внешним секвенсором (см. стр. 106)

· Поддерживается спецификация General MIDI (см. стр. 52, 99) 

Модуль TD-6V имеет режим воспроизведения файлов формата GM. В этом режиме возможно отключение выбранной партии при воспроизведении. Это очень удобная функция для занятий и игры вместе с записанным файлом. 

General MIDI (GM)

Формат General MIDI (GM) – это набор рекомендаций, который ставит своей целью преодолеть ограничения, накладываемые каждым производителем, и стандартизировать возможности MIDI звуковых генераторов. Звуковые модули и музыкальные файлы, удовлетворяющие стандартам GM, имеют логотип General MIDI. 

Музыкальные файлы с таким логотипом могут быть проиграны с помощью любого звукового оборудования, что позволяет добиться схожего звучания.

Как работать с  этим руководством

Структура руководство пользователя

Данное руководство пользователя организовано следующим образом.

Руководство по установке и настройке Setup Guide (см. стр. 15)

Если Вы впервые устанавливаете и настраиваете модуль TD-15V, то обязательно прочитайте данный раздел. Здесь для Вас описывается, какие подготовительные действия по подготовке и настройке нужно совершить, включая установку стенда, настройки для падов и включение питания модуля TD-6V. Также приведены разъяснения по работе с дополнительными падами, которые позволяют полнее использовать возможности, заложенные в TD-6V. 

Быстрое начало Quick Start (см. стр. 39)

Этот раздел вкратце описывает основные функции TD-6V. С его помощью Вы освоите ключевые возможности модуля, включая игру различными наборами барабанов (ударными установками) и игру вместе с воспроизведением встроенных пьес.

Другие функции для серьезных пользователей Advanced Use (см. стр. 53)

Модуль позволяет создавать свои собственные наборы барабанов (ударные установки), а также создавать пьесы, записывая свою игру. В этом разделе приводится детальное описание этих функций.

· Раздел 1. Функции для создания наборов барабанов (см. стр. 54)

Здесь приведены установки, используемые для создания звуков.

· Раздел 2. Функции для корректной работы с падами (см. стр. 69)

В этом разделе описывается, какие параметры нужно подстроить, чтобы получить наибольшую выразительность игры на TD-6V.

· Раздел 3. Параметры и установки TD-6V (см. стр. 76)

В этом разделе описываются такие параметры TD-6V, как установки яркости и контрастности дисплея или громкость воспроизведения пьесы. Эти установки влияют на работу модуля независимо от режима работы и конкретной воспроизводимой пьесы. 

· Разделы 4-6. Использование секвенсора и связанные с этим функции (см. стр. 79)

Здесь описываются такие параметры, как установки метронома, воспроизведения, записи, редактирования и другие функции секвенсора.

· Глава 7-8. Установки MIDI и примеры подключения MIDI-оборудования (см. стр. 95)

В этом разделе описывается, как используется MIDI – как для сохранения данных на внешнее оборудования, так и для использования TD-6V в качестве внешнего звукового модуля.

Приложения (см. стр. 109)

Если Вы столкнулись с проблемами, обратитесь к разделу «Возможные проблемы», чтобы убедиться, что установки верны. Если во время работы появляется сообщение об ошибке, обратитесь к «Перечню ошибок и сообщений», предпримите соответствующие действия. В этом разделе также приводится перечень различных данных, например таблица реализации MIDI (MIDI Implementation Chart). 

Термины и условные обозначения

· Названия кнопок заключены в квадратные скобки […], например кнопка [KIT].

· См. стр. означает ссылку на соответствующую страницу данного руководства. 

· Последовательные шаги могут быть сокращены следующим образом: [KIT] ( [EDIT]. Это означает, что сначала следует нажать кнопку [KIT], а затем – [EDIT]. [SHIFT] + [KIT] означает, что следует нажать и удерживать нажатой кнопку [SHIFT], и затем нажать [KIT].

· Функции некоторых кнопок, например [EDIT (SETUP)], меняются, если их нажимать, удерживая нажатой кнопку [SHIFT]. Функция кнопки при нажатой кнопке [SHIFT] указывается в круглых скобках.

· Символы, показанные перед началом предложения, имеют следующее значение:

NOTE (Внимание): следует обратить внимание и обязательно прочесть помеченное таким образом предложение.

MEMO (Помните): Эта информация касается функций и их установок. Запоминание их существенно облегчит работу. 

HINT (Совет): Это полезные советы для работы. Прочитайте по мере необходимости.

( (внимание): Этот символ помечает самую важную часть информации.

?: Этот символ помечает описание терминологии. Читайте по мере необходимости. 

Описания в этом руководстве также включают в себя иллюстрации, которые изображают то, что в типичном случае должно быть на дисплее. Однако, Ваш модуль может содержать более позднюю версию операционной системы (что, например, позволит играть другими звуками), так что сообщения на дисплее могут не всегда совпадать с тем, что указано в руководстве.

Установка и настройка (Setup Guide)

Описание панелей

Передняя панель

1. Дисплей

Здесь показывается информация о названии набора барабанов, названии пьесы, установках и так далее.

2. Ручка громкости

С помощью этой кнопки устанавливается общий уровень громкости TD-6V (см. стр. 24). Даже при подключении наушников сигнал все равно поступает на выходные разъемы модуля.

3. Секция секвенсора

· Кнопка включения метронома CLICK (TEMPO)

Включает и выключает метроном (см. стр. 41). 

При нажатой кнопке [SHIFT] нажатие [CLICK (TEMPO)] вызывает на дисплей экран установки темпа (см. стр. 43, 47). 

· Кнопка записи REC
Нажатие этой кнопки вызывает на дисплей экран установки параметров записи (Пауза перед записью Recording Standby, см. стр. 93).

· Кнопка остановки воспроизведения и записи STOP
Останавливает воспроизведение (см. стр. 45). Если воспроизведение уже остановлено, нажатие [STOP] возвращает в начало секвенции (пьесы).

· Кнопка запуска воспроизведения PLAY
Запускает воспроизведение пьесы (см. стр. 45). Если модуль находился в режиме паузы перед записью Recording Standby, то нажатие кнопки запускает запись. 

· Кнопка отключения партии PART MUTE
Отключает воспроизведение выбранных партий (см. стр. 48)

4. Кнопка выбора и настройки пьес SONG
Нажатие кнопки вызывает на дисплей экран выбора установок воспроизведения пьес (см. стр. 82).

5. Кнопка выбора набора барабанов KIT
Вызывает на дисплей экран выбора набора барабанов (или ударной установки, см. стр. 55)

6. Кнопка SHIFT
Используется в сочетании с другими кнопками. 

	Операция
	Назначение

	[SHIFT] + [KIT]
	Позволяет прослушать звучание инструмента, присвоенного выбранному паду (функция прослушивания звучания Preview, см. стр. 56).

	[SHIFT] + [(], [(]
	· Выбирает триггерный вход (выбор триггера, см. стр. 56)

· Удаляет или вставляет символ при введении названия ударной установки или пьесы (см. стр. 67, 87)

	[SHIFT] + [CLICK (TEMPO)]
	Вызывает на дисплей экран установки параметров темпа.

	[SHIFT] + [EDIT (SETUP)]
	Вызывает на дисплей экран установки общих параметров TD-6V (Установка общих параметров модуля Setup: см. стр. 69, см. стр. 76, см. стр. 92).

	[SHIFT] + [SONG]
	Вызывает на дисплей экран установки уровня громкости сопровождающих инструментов – мелодических и других (см. стр. 46).

	[SHIFT] + [PLAY(]
	Во время воспроизведения пьесы подсвечиваются кнопки модуля, соответствующие барабанам партии Percussion (см. стр. 45).

	[SHIFT] + [STOP(]
	Переход к первой неиспользованной пьесе (Новые пользовательские пьесы New User Songs, см. стр. 92)

	[SHIFT] + [PART MUTE]
	Вызывает на дисплей экран установки партий для отключения с помощью кнопки [PART MUTE] (см. стр.77)

	[SHIFT] + [+], [-]
	· Данная комбинация кнопок используется для изменения данных большими шагами (не по единице)

· Изменяет группу инструментов или категорию пьес (см. стр. 57, 83).

· Переключает верхний и нижний регистр символов при введении названия ударной установки или пьесы (см. стр. 67, 87). 


7. Секция редактирования

· Кнопка EXIT
Возвращает Вас к предыдущему экрану. При многократном повторном нажатии возвращает либо к экрану выбора барабанной установки (набора барабанов) Drum Kit, либо к экрану выбора пьес Song.

· Кнопки [(], [(]

Эти кнопки служат для перелистывания экранов, когда на дисплее показаны символы стрелочек. 

Вы также можете переключить триггерный вход, нажимая эти кнопки при нажатой кнопке [SHIFT] (см. стр. 56). 

Находясь в режиме воспроизведения пьес (экран SONG), перемотка вперед и назад осуществляется потактно (см. стр. 45)

Находясь в экране KIT, Вы можете выбрать набор барабанов.

· Кнопка [EDIT (SETUP)] 

Выводит на дисплей экран установок набора барабанов или установок пьес. 

Нажимая эту кнопку [EDIT (SETUP)] при нажатой кнопке [SHIFT], Вы вызываете на дисплей экран установки общих параметров модуля TD-6V.

8. Кнопка + (Increment), Кнопка - (Decrement)

Эти две кнопки служат для выбора набора барабанов и композиций, а также для изменения значений параметров.

· Нажатие кнопки [+] увеличивает значение, а нажатие кнопки [-] – уменьшает значение выбранного параметра.

· Если данная установка имеет два значения – включено или выключено, то нажатие [+] включает, а [-] – отключает установку.

· При нажатой кнопке [SHIFT] кнопки [+] и [-] изменяют значения параметров на большую величину.

· Если при нажатой кнопке [+] нажать кнопку [-], то значения будут изменяться в большую сторону быстрее. Если при нажатой кнопке [-] нажать кнопку [+], то значения будут скорее изменяться в меньшую сторону.

Задняя панель

9. Выключатель питания POWER

Включает и выключает питание модуля (см. стр. 23).

10. Крючок для крепления шнура от адаптера питания

Закрепите шнур от адаптера питания, чтобы его случайно не выдернуть (см. стр. 22).

11. Разъем для подключения адаптера питания DC IN
К этому разъему подключается адаптер питания (см. стр. 22)

12. Выходные разъемы (OUTPUT L (MONO), R)

К этим разъемам подключаются усилитель мощности, микшер или другое аудио оборудование (см. стр. 22). При работе с монофонической аудио системой используйте разъем L (MONO). 

13. Входной разъем MIX IN
К этому разъему подключается проигрыватель компакт-дисков, минидисков, или любой другой источник звука. Сигнал, поданный на этот вход, смешивается с сигналом барабанов и подается на выходные разъемы OUTPUT L (MONO), R, а также на разъем для наушников PHONES.

14. Разъем для наушников PHONES
К этому разъему подключаются стереофонические наушники. При подключении наушников сигнал продолжает звучать из основных систем (выходных разъемов).

15. Разъемы MIDI (IN, OUT/THRU)

Используйте эти разъемы при работе со внешним MIDI-оборудованием, таким как секвенсор, MIDI-клавиатура, или другое оборудование MIDI. Используйте их для игры на внешних контроллерах звуками TD-6V, или же для использования падов, подключенных к TD-6V, для игры звуками внешних модулей (например, самплеров).

16. Разъем HH CTRL для подключения контроллера (педали) Hi-Hat 

К этому разъему подключите управляющую педаль Hi-Hat – FD-8 (см. стр. 20). 

17. Триггерные входы

К этим разъемам следует подключить пады, электронные тарелки, триггеры бас барабана (см. стр. 20).

Более подробная информация о том, к какому входу какой пад можно подключать, приведена в разделе «Триггерные входы и пады, которые можно использовать» (см. стр. 33).

18. Слот безопасности

http://www.kensington.com
Установка модуля и подключения

Установка модуля TD-6V на стенд

1. Установите модуль на крепление (оно входит в комплект стенда) с помощью винтов, прикручивая их к нижней панели TD-6V так, как это показано на диаграмме. 

Примечание: используйте 8-мм винты, которые входят в комплект TD-6V. Использование других винтов может повредить модуль.

Примечание: перевернув модуль вверх ногами, положите его на кипу газет или журналов, предохраняя кнопки и другие органы управления. Когда возможно, старайтесь расположить модуль так, чтобы органы управления были в безопасности.

Примечание: переворачивая модуль вверх ногами, соблюдайте разумную осторожность, стараясь не уронить модуль на твердую поверхность.

2. Установите крепление для модуля вместе с модулем на стенде (таком, как MDS-3C, MDS-8C или MDS-20).

Подробные инструкции, как устанавливать модуль, приводятся в инструкции ко стенду.

Помните: Для установки модуля на стойке для тарелки или любой другой аналогичной стойке, Вам может пригодится крепление APC-33. Это крепление может быть жестко установлено на любую трубу радиусом от 10,5 до 30 мм.

Подключение падов и педалей

С помощью соединительных шнуров (кабелей), входящих в комплект, подключите пады, тарелки, педаль хай-хэта или триггер бас-барабана. 

Тщательно проследите, какие номера помечены на рисунке, и подключите соответствующие триггеры в соответствующие входы.

Пример подключения. 

Примечание: перед использованием падов с сетчатыми пластиками (такими, как PD-80, PD-80R, PD-100, PD-105, PD-120, PD-125, KD-80, KD-120 или RP-2), убедитесь в том, что Вы нашли оптимальное натяжение пластика. Удар палочкой по сенсору при слабо натянутом пластике может повредить датчик. Более подробная информация об этом приведена в руководстве пользователя к каждому паду. 

Помните: чтобы в полной мере воспользоваться огромным потенциалом модуля для выразительной игры, используйте пады из линейки Roland: барабаны PD-5, PD-6, PD-7, PD-9, PD-80, PD-80R, PD-100, PD-120, PD-125, электронные тарелки CY-6, CY-12H, CY-14C и CY-15R и электронные бас-барабаны KD-7, KD-8, KD-80 и KD-120. 

Подключение двух падов к триггерным входным разъемам 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4)

При использовании специального кабеля PCS-31 (в поставку не входит и приобретается отдельно) два пада могут быть подключены к триггерным входам 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4). Подробные инструкции, как это сделать, приводятся на стр. 69.

Примечание: При использовании кабеля PCS-31 или стандартного кабеля с развилкой для подключения эффекта в разрыв цепи (типа insert) – с одного стереоджека на два моноджека – будет невозможно использовать второй датчик для игры по ободку. При использовании пада с двумя датчиками, подключенными стереофоническим кабелем, игра по ободкам, разумеется, возможна.

Подключение наушников, аудиооборудования и усилителей

Проигрыватель компакт-дисков, минидисков, кассетный магнитофон, и так далее.

Перед подсоединением отключите питание всех устройств.

Примечание: во избежание порчи оборудования перед любыми подключениями всегда приглушайте громкость и выключайте питание всех устройств.

1. Подсоедините адаптер питания (входит в комплект TD-6V) в гнездо модуля AC.

2. Подсоедините выходные разъемы OUTPUT L (MONO) и R на задней панели ко входу Вашей аудио системы. При использовании наушников подключите их ко входу PHONES.

Примечание: для предотвращения случайного выдергивания шнура на сцене и во избежание избыточной нагрузки на гнездо для адаптера AC, обвейте шнур адаптера питания вокруг специального крючка.

Совет: Используя входные гнезда MIX IN на модуле TD-6V, Вы можете играть вместе с компакт-диском или любым другим источником звука (см. стр. 51).

3. Включите сетевой шнур адаптера в розетку.

Включение и выключение питания

Примечание: После подсоединения кабелей (см. стр. 22) включите питание всего используемого оборудования в описанном ниже порядке. Включая питание в другом порядке, Вы можете повредить используемые усилители, динамики и другое аудиооборудование. 

1. Выверните до минимума ручку громкости [Volume].

Примечание: Модуль TD-6V снабжен схемой защиты. Поэтому, для того, чтобы инструмент заработал в нормальном режиме, необходим краткий промежуток времени (несколько секунд).

Примечание: Нажатие на управляющую педаль hi-hat во время включения питания модуля приведет к некорректной работе контроллера хай-хэт. Удар по падам во время включения питания ухудшает естественную отдачу этих падов, особенно при игре на малой динамике.
2. Установите также в минимальное положение ручки громкости любого подключенного усилителя или аудио системы. 

3. Нажмите кнопку [Power], расположенную на задней панели модуля TD-6V.

4. Включите питание используемого аудиооборудования. 

Меры предосторожности при включении питания

После включения питания на дисплее показывается название выбранного набора барабанов (как это показано на рисунке). НЕ НАЖИМАЙТЕ НИКАКИХ КНОПОК и не трогайте педалей до того, пока не загорится кнопка [KIT]. 

5. Нажмите кнопки [SHIFT] + [KIT] (PREVIEW), или ударьте по падам, и, слушая звук, установите требуемый уровень громкости, постепенно поворачивая ручку [VOLUME] по часовой стрелке.

Также установите требуемый уровень громкости подключенного усилителя или Вашей аудио системы.

 Примечание: Если для воспроизведения демонстрационных (или любых других) пьес оставить ту же громкость, что использовалась при игре, то громкость может неожиданно возрасти, что может привести как к порче динамиков, так и к болезненным ощущениям в ушах. Поэтому перед воспроизведением композиций или рисунков барабанов (паттернов), поверните ручку громкости [VOLUME] против часовой стрелки для уменьшения громкости, затем установите разумный уровень, опираясь на свой слух и вкус.

Если Вы не слышите никакого звука при нажатии кнопок [SHIFT] + [KIT] (PREVIEW)

Проверьте:

При использовании усилителя или аудиосистемы

· Правильно ли установлена громкость используемого аудио оборудования.

· Правильно ли подключены ли TD-6V или усилитель?

· Нет ли потери контакта в каком-либо из соединительных кабелей?

· Правильно ли выбран вход для аудио системы или усилителя?

При использовании наушников

· Подключены ли наушники ко входу PHONES?

Выключение питания

1. Перед выключением инструмента выверните до минимума ручку громкости [VOLUME] как модуля TD-6V, так и другого подключенного аудиооборудования.

2. Выключите питание всего подключенного внешнего аудиооборудования.

3. Нажмите выключатель [Power], расположенный на задней панели TD-6V. Инструмент выключен.
Восстановление фабричных установок Factory Reset
Данная операция позволяет восстановить все установки, касающиеся звучания инструментов, композиций (пьес или сонгов), а также всю другую информацию, зашитую на фабрике в память TD-6V.

Примечание: Все пользовательские данные и установки, сохраненные на TD-6V в результате этой операции, будут потеряны. Для сохранения пользовательских данных на внешнее MIDI-оборудование используйте операцию “Bulk Dump” (SETUP/BULK DUMP/ Bulk Dump, см. стр. 103)

Подробная информация о совместимости данных в TD-6V и TD-6V обратитесь к странице 103.

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите кнопку [EDIT (SETUP)]. Зажжется индикатор кнопки [EDIT (SETUP)].
Совет: Если включить питание при нажатых кнопках [SHIFT] и [EDIT (SETUP)], модуль сразу переходит к экрану Factory Reset. В этом случае читайте с пункта 4.

2. Нажмите кнопку [(], выбирая “FactoryReset”.

3. Нажмите кнопку [ENTER]. На дисплее появляется экран “Factory Reset”.
4. С помощью кнопок [+] и [-] выберите параметры, восстановить заводские значения которых Вам нужно. В данном случае выберите “All” («Все»), восстанавливая значения всех параметров. 

ALL: Значения всех параметров будут восстановлены к заводским.

THIS DRUM KIT: Будут восстановлены значения параметров только для текущей ударной установки (набора барабанов Drum Kit).

ALL DRUM KITS: Будут восстановлены установки для всех встроенных наборов барабанов Drum Kits. 

ALL SONGS: Все внутренние композиции TD-6V будут восстановлены к заводским значениям.

5. Нажмите [ENTER]. На дисплее появляется экран, спрашивающий подтверждения Ваших действий.

Совет: для отмены операции нажмите кнопку [EXIT].

6. Если Вы уверены в том, что делаете, нажмите [ENTER]. Начнет выполняться операция восстановления фабричных данных Factory Reset.

7. После завершения операции на дисплее высвечивается надпись, подтверждающая окончание процесса: “Completed” (Завершено).

Прослушивание демонстрационных композиций

Модуль TD-6V содержит пять встроенных композиций, которые демонстрируют его звучание и выразительные возможности. 

Барабаны, сыгранные в демонстрационных пьесах, были сыграны высококлассными студийными музыкантами и записаны в секвенсор в реальном времени, без механической квантизации и программирования.

1. Удерживая нажатой кнопку [KIT], нажмите [SONG].

На дисплее появляется экран “TD-6V DEMONSTRATION”. 

2. С помощью кнопок [+] или [-] выберите нужную пьесу.

Примечание: Если для воспроизведения демонстрационных (или любых других) пьес оставить ту же громкость, что использовалась при игре, то громкость может неожиданно возрасти, что может привести как к порче динамиков, так и к болезненным ощущениям в ушах. Поэтому перед воспроизведением композиций или рисунков барабанов (паттернов), поверните ручку громкости [VOLUME] против часовой стрелки для уменьшения громкости, затем установите разумный уровень, опираясь на свой слух и вкус.

1. Now Now.

Copyright © 2003 Roland Corporation. Использован набор барабанов #11 “PopKit X”

2. TC R&B

Copyright © 2001 Roland Corporation. Использован набор барабанов #80 “AcuStick”

3. CREOLET1

Copyright © 2001 Roland Corporation. Использован набор барабанов #1 “RoseWood”

4. CREOLET2

Copyright © 2001 Roland Corporation. Использован набор барабанов #17 “Natural”

5. Snag LTN
Copyright © 2001 Roland Corporation. Использован набор барабанов #13 “Groove”

3. Нажмите кнопку [PLAY (].

Начнется воспроизведение демонстрационных композиций. Пять пьес будут непрерывно играть в указанной выше последовательности.

4. Для остановки воспроизведения нажмите кнопку [STOP(].

5. После того, как Вы завершите прослушивание демонстрационных композиций, нажмите кнопку [KIT], [SONG] или [EXIT].

Выбор типа пада

Сделайте установки для каждого типа падов (установите параметр Trigger Type), чтобы обеспечить естественность передачи нюансов игры. 

Эту процедуру нужно сделать для каждого триггерного входа. 

На фабрике в памяти модуля TD-6V записаны установки, оптимизированные для установки TD-6KV.

Помните: При выборе типа триггера (пада, электронной тарелки) автоматически устанавливаются оптимальные значения для выбранных триггеров для следующих параметров: 

Основные параметры триггеров Basic Trigger Parameters (SETUP/TRIG BASIC, см. стр. 71): 

· Чувствительность Sensitivity
· Порог срабатывания Threshold
· Кривая отдачи TrigCurve
Дополнительные установки триггеров Advanced Trigger Parameters (SETUP/TRIG ADVNCD)

· Время определения сигнала триггера Scan Time
· Отмена повторного срабатывания триггера Retrig Cancel
· Отмена срабатывания триггера при случайных двойных ударах Mask Time
· Чувствительность ободка Rim Sens
Примечание: Параметры триггеров должны полностью соответствовать реальной (Вашей) конфигурации ударной установки. 

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] зажжется. 

2. Нажмите [(], выбирая параметр “TRIG BASIC”.

3. Нажмите [ENTER].

4. Ударьте пад, параметры которого Вам нужно установить.

5. Выберите из имеющихся вариантов (см. таблицу ниже) наиболее подходящий пад, сенсор или триггер, который Вы используете.

	Пад
	Тип триггера
	Пад
	Тип триггера
	Пад
	Тип триггера

	PD-8
	PD-8
	PD-105
	PD-125
	CY-6
	CY Type

	PD-6
	PD Type
	PD-125
	
	CY-12H
	

	PD-7
	
	KD-8
	KD-8
	CY-12R/C
	

	PD-9
	
	KD-7
	
	CY-14C
	

	RP-2
	PD-80R
	KD-80
	
	CY-15R
	

	PD-80
	
	KD-120
	
	RT-7K
	RT-7K

	PD-80R
	
	CY-8
	CY-8
	RT-5S
	RT-5S

	PD-100
	
	
	
	RT-3T
	RT-3T

	PD-120
	PD-120
	
	
	RIM Edge
	RIM


6. С помощью кнопок [+] или [-] выберите нужный тип триггера. 

7. Повторите шаги 4 – 6 для каждого используемого пада (триггера).

8. Нажмите кнопку [KIT]. 

Индикатор кнопки [KIT] зажжется, на дисплее показывается экран Drum Kit.

9. Ударьте по падам и нажмите педали, проверяя следующее:

· Воспроизводятся ли звуки при игре по падам?

Правильный ли инструмент использован для каждого пада?

Если звук так или иначе не соответствует игре, проверьте еще раз установки для этого пада, и после этого обратитесь к главе «Возможные проблемы (см. стр. 110). 

Установка чувствительности пада Sensitivity
Вам может понадобиться отстроить чувствительность падов, чтобы привести барабаны в соответствие с Вашей манерой игры. Подстройка чувствительности падов меняет отдачу падов (и громкость звука), в зависимости от силы (скорости) ваших ударов по падам.

Помните: Оптимальное значение чувствительности автоматически устанавливается при выборе типа триггера (см. стр. 29). При желании Вы можете ее подстроить.

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] зажжется. 

2. Нажмите [(], выбирая параметр “TRIG BASIC”.

3. Нажмите [ENTER].

4. Нажмите [(], выбирая чувствительность – параметр “Sensitivity ”.

5. Ударьте пад, чувствительность которого Вам нужно установить.

На дисплее появляется экран для настройки выбранного пада.

6. С помощью кнопок [+] или [-] установите требуемое значение чувствительности.

Вы можете выбрать значение чувствительности в условных единицах от 1 до 16.

Более высокие значения приведут к большей чувствительности, так что пад будет звучать более громко даже при мягкой игре.

Более низкие значения приведут к более низкой чувствительности, так что для громкой игры придется прикладывать значительное усилие.

Установка общей громкости Overall Target.

Установите чувствительность таким образом, чтобы индикатор достигал максимума, когда Вы играете с максимальной динамикой. Флажок, показанный на рисунке, поднимается при максимальной динамике игры.

Помните: Общая громкость электронной ударной установки – также очень важный параметр, иногда по ряду субъективных ощущений сбивающий с правильной настройки. Игра при низком уровне громкости может привести к ощущению, что нужно повысить чувствительность падов. Таким образом, Вы можете изменить этот параметр без реальной необходимости. Попробуйте играть при различных уровнях громкости и найдите приемлемое значение чувствительности при обычной (рабочей) громкости в усилителе или наушниках.

7. По мере необходимости повторите шаги 5 и 6 для каждого пада.

8. Нажмите кнопку [KIT].

Индикатор этой кнопки зажжется, и на дисплее появится экран Drum Kit. 

О падах

Триггерные входы и пады, которые Вы можете использовать

Хотя при игре на TD-6V Вы можете использовать любые пады, в том числе старые, уже снятые с производства, может быть некоторая несовместимость между падами и триггерными входами, что не позволит Вам использовать некоторые пады. 

Функции триггерных входов

Следующая диаграмма показывает возможные функции триггерных входов.

…

Примечание: для подключения падов к модулю TD-6V используйте только те кабели, которые входят в комплект падов. Игра по ободку и заглушение тарелок рукой становится невозможной при использовании обычных монофонических кабелей, даже если Вы используете пады или тарелки с двойными триггерами.

*1 При использовании специального кабеля PCS-31 (в поставку не входит и приобретается отдельно), либо стандартного кабеля с развилкой для подключения эффекта в разрыв цепи можно играть на двух падах, подключенных к одному триггерному входу. Однако в этом случае будет невозможно использовать второй датчик пада для игры по ободку. Более подробно о подключениях рассказывается на странице 21.

Комбинации падов и типов триггеров

Чтобы целиком реализовать огромный потенциал модуля TD-6V и Ваших падов, просмотрите следующую таблицу и выберите пад, который соответствует Вашим реальным нуждам и наилучшим образом подходит для Ваших задач. 

…

…

O: Можно использовать.

X: Нельзя использовать

Наклонная черта: эти триггерные входы не обрабатывают сигнал с обода.

*1 Если Вы глушите тарелку CY-12R/C или CY-15R, Вы можете играть либо по краю, либо по чашечке. 

*2 Триггерные входы TRIGGER INPUT 6 (AUX) и 8 (TOM) могут быть использованы только с помощью дополнительного кабеля PCS-31 или стандартного кабеля с развилкой для включения эффекта в разрыв цепи, так что два пада могут быть подключены к одному входу. Более подробно об этом рассказывается в предыдущем разделе.

Рекомендуемые параметры для падов

Параметры триггеров (за исключением Xtalk Cancel) автоматически устанавливают оптимальные значения для каждого пада при выборе типа триггеров. 

Параметры триггеров должны полностью соответствовать конфигурации Вашей ударной установки и используемых в ней компонентов. Сделайте необходимые установки для нужных параметров (Основные параметры триггеров: см. стр. 71; Дополнительные параметры триггеров: см. стр. 73).

	Пад
	Тип триггера

	PD-8
	PD-8

	PD-6
	PD Type

	PD-7
	

	PD-9
	

	RP-2
	PD-80R

	PD-80
	

	PD-80R
	

	PD-100
	

	PD-120
	PD-120

	PD-105
	PD-125

	PD-125
	

	KD-8
	KD-8

	KD-7
	

	KD-80
	

	KD-120
	

	CY-8
	CY-8

	
	

	
	

	CY-6
	CY Type

	CY-12H
	

	CY-12R/C
	

	CY-14C
	

	CY-15R
	

	RT-7K
	RT-7K

	RT-5S
	RT-5S

	RT-3T
	RT-3T

	RIM Edge
	RIM


Примечание: Параметр Xtalk Cancel, отменяющий срабатывание триггера при сильном ударе по соседнему паду, не меняется при смене типа триггера. Этот параметр при необходимости должен быть установлен Вами самостоятельно. Значение параметра должно соответствовать Вашей ударной установке (SETUP/TRIG BASIC/Xtalk Cancel, см. стр. 73).

Примечание: При использовании акустических триггеров, установленных на акустических барабанах, установите на модуле TD-6V типы триггеров RT-7K, RT-5S, RT-3T. Более подробно об этом рассказывается в главе «Использование TD-6V с акустическими триггерами» (см. стр. 75). 

Игра по падам

Игра по центру пада (по пластику) и по ободку

При ударе по пластику (head shots), воспроизводится инструмент, назначенный на пластик. При ударе по ободу (rim shots), воспроизводится звук инструмента, назначенного на обод.

Чтобы правильно произвести удар по ободу (rim shot), следует ударить по пластику и ободу барабана одновременно.

При использовании падов PD-7, PD-9, PD-80R, PD-105, PD-120, PD-125 можно производить удары по пластику (head shots) и ободу (rim shots).

Для падов PD-6, PD-80, PD-100, RP-2 возможна игра только по пластику.

Перекрестный удар палочками по противоположным сторонам обода (Cross Stick)

При игре палочками по противоположным сторонам обода "cross stick" воспроизводится звучание инструмента, назначенного на обод.

Исполняя "cross stick" на PD-80R или PD-120, ударяйте только по ободу (внешней кромке) барабана. Если вы при этом прикоснетесь рукой к пластику (центральная часть) барабана, звук "cross stick" не будет корректно воспроизводиться.

Удары по центру, краю и чашечке тарелки (Bow/Edge/Bell)

При ударе по центру тарелки воспроизводится инструмент, назначенный на пластик; при ударе по краю или по чашке тарелки воспроизводится инструмент, назначенный на обод.

При использовании тарелок CY-6, CY-12H, CY-14C можно бить по центру (bow shots) и краю (edge shots).

При использовании тарелок CY-12R/C и CY-15R помимо ударов по центру можно бить или по краю, или по чашечке.

По чашке тарелки бейте плечом палочки с использованием большего усилия, как это показано на рисунке.

Помните: При игре с использованием края тарелок CY-12R/C или CY-15R подключайте кабель к выходу на тарелке BOW/EDGE; если же Вы играете с использованием чашечки тарелки, подключайте кабель выходу на тарелке BOW/BELL.

Bow – центр

Edge – край

Bell – чашечка

Приглушение тарелки (choke)

Сжав рукой после удара край тарелки, вы можете приглушить звучание. Сжимать следует в том месте, где находится датчик ободка (rim sensor). 

Эта техника исполнения называется приглушение тарелки (choking).

Управляющая педаль Hi-Hat
Подключив педаль хай-хэт (FD-8), Вы получаете возможность управлять открытием и закрытием хай-хэта.

Открыть hi-hat:

ударьте по тарелке hi-hat, не нажимая на педаль.

Закрыть hi-hat:

ударьте по hi-hat, нажав на педаль.

Открыть ногой:

нажмите на педаль, а затем немедленно отпустите ее.

Закрыть ногой:

полностью нажмите на педаль.

Быстрое начало

Выбор ударной установки

Модуль TD-6V содержит 99 пресетных, то есть заданных на фабрике, наборов барабанов. Возможно, сейчас самое время попробовать их. 

Примечание: перечень всех возможных наборов барабанов приведен в разделе «Перечень наборов барабанов» на стр. 118.

Набор барабанов (Drum Kit) – это совокупность установок, включающая выбор определенного  инструмента (звука) для каждого пада, параметры эффектов и другие установки. Более подробно об этом рассказывается на странице 54.

Совет: Исполнение на барабанах соло записано в первой пресетной пьесы #1 “DRUMS”. Переключая наборы барабанов во время воспроизведения этой композиции, Вы можете прослушать и сравнить звучание различных наборов барабанов (ударных установок). 

1. Нажмите кнопку [KIT].

Индикатор на кнопке [KIT] загорается, на дисплее появляется экран “DRUM KIT”. 

2. С помощью кнопок [+] или [-] выберите нужный набор барабанов.

Совет: Для выбора ударной установки Вы также можете использовать стрелки ( и (.

· Если после удара по паду начинает неожиданно звучать паттерн

Некоторые наборы барабанов могут содержать такую установку, когда удар по паду запускает воспроизведение пьесы (функция запуск воспроизведения ударом по паду, Pad Pattern Function, см. стр. 63).

· Для остановки воспроизведения текущей композиции

Нажмите кнопку [STOP (] на панели (индикатор кнопки [PLAY (] погаснет).

· Для того, чтобы отменить запуск воспроизведения пьесы с помощью удара по паду:

Отключите функцию Pad Pattern (KIT/CONTROL/PadPtn, см. стр. 63).

Игра с метрономом

Включение и выключение метронома

Попробуйте использовать клик (метроном).

Для того чтобы включить метроном, нажмите кнопку [CLICK]. Когда метроном включен, индикатор кнопки [CLICK] горит. 

Клик звучит. 
Клик не звучит.

Горит
Не горит

Совет: Вы можете выбрать для клика любой звук инструмента и множество рисунков метронома. Подробности приведены на стр. 79. 

1. Нажмите кнопку [CLICK].

Индикатор кнопки [CLICK] загорается, и метроном начинает звучать.

Установка уровня громкости метронома

1. 1. Убедитесь, что индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] не горит. 

Если индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] горит, нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

2. Нажмите кнопку [CLICK].

Индикатор кнопки [CLICK] зажигается, и Вы слышите звук метронома.

2. Нажмите кнопку [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] загорается, и на дисплее появляется экран установки уровня громкости метронома. 

3. С помощью кнопок [+] или [-] установите уровень громкости метронома.

4. После окончания для выхода из режима установки уровня громкости метронома нажмите кнопку [EXIT]. 

Установка темпа метронома

1. Нажмите кнопку [CLICK].

Загорается индикатор кнопки [CLICK], метроном начинает звучать.

2. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [CLICK (TEMPO)].

На дисплее появляется экран установки темпа Tempo.

3. С помощью кнопок [+] или [-] установите требуемый темп. 

После окончания для выхода из режима установки темпа метронома нажмите кнопку [EXIT].

Экран Tempo исчезает с дисплея.

Игра вместе с записанными пьесами

Выбор пьесы и ее воспроизведение

Модуль TD-6V содержит секвенсор, который может записывать и воспроизводить треки аккомпанемента, равно как и исполнение на барабанах. 

В секвенсор на фабрике загружено 170 пресетных (внутренних) пьес.

Совет: Вы можете самостоятельно записывать в секвенсор пьесы. Подробнее об этом рассказывается на странице 92.

Выбор пьесы

Примечание: Если воспроизведение неожиданно прекратилось при игре по падам: Удар по паду, на который назначен запуск воспроизведения пьесы (функция pad pattern) переключает воспроизведение на эту пьесу.  Некоторые «пьесы» весьма коротки, иногда это вообще лишь один аккорд. Таким образом, «внезапная» остановка может быть вызвана случайным запуском воспроизведения одной из этих коротких «пьес». Более подробно об этой функции рассказывается в специальных разделах на стр. 63 и 114.

Нажмите кнопку [SONG].

Индикатор кнопки [SONG] загорается, на дисплее появляется экран выбора пьес SONG.

1. С помощью кнопок [+] или [-] выберите нужную пьесу.

Примечание: Весь перечень пьес приведен в разделе «перечень пресетных пьес» на стр. 128

Совет: Удерживая нажатой кнопку [SHIFT] и нажимая кнопки [+] или [-], Вы можете быстро переходить от одной категории пьес к другой (следующей или предыдущей).

Воспроизведение пьесы

Нажмите кнопку [PLAY (], запуская воспроизведение пьесы.

Индикатор кнопки [PLAY (] загорается.

1. Для остановки воспроизведения пьесы, нажмите кнопку [STOP (].

Индикатор кнопки [PLAY (] погаснет.

Когда воспроизведение остановлено, Вы можете:

· Вернуться к началу пьесы, нажав кнопку [STOP (].

· Перейти к следующему такту, нажав кнопку [(].

· Перейти к предыдущему такту, нажав кнопку [(].

Удобная функция для воспроизведения

При воспроизведении пресетной пьесы для удобства визуального контроля за партией барабанов, Вы можете подсветить кнопки, соответствующие играющим барабанам. 

Вы также можете подсветить эти кнопки при отключенной партии барабанов, что чрезвычайно полезно при самостоятельных занятиях с пресетными пьесами.

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT] нажмите кнопку [PLAY (].

Запускается воспроизведение пьесы, и кнопки, соответствующие партии перкуссии (Percussion Part), подсвечиваются.

Совет: более подробно эта функция описывается в разделе на стр. 83.

Хай-хэт.

Верхний том

Бас-барабан (бочка)

Малый барабан

Средний том

Нижний том

Тарелки.

2. Для остановки воспроизведения нажмите кнопку [STOP (].

Совет: эта функция не работает с композициями, на которых партия барабанов записана на дорожку ударных (Drum Kit Part), а не перкуссии (Percussion Part) – см. стр. 83. В частности, Вы не сможете использовать эту функцию с пресетной пьесой #1 “Drums”.

Подстройка громкости пьесы

Вы можете подстроить громкость пьесы, отстраивая баланс звучания с ударной установкой. 

Громкость пьесы складывается из следующих двух составляющих:

Backing Volume: этот параметр устанавливает громкость всех мелодических инструментов (за исключением барабанов и перкуссии).

Percussion Part Volume: Этот параметр позволяет установить громкость звуков барабанов и перкуссии.

· Установка громкости сопровождающих (мелодических и т.п.) инструментов

Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите кнопку [SONG].

На дисплее появляется экран установки уровня громкости сопровождающих (мелодических) инструментов.

1. С помощью кнопок [+] или [-] установите требуемый уровень громкости сопровождающих инструментов.

Совет: баланс громкости между разными сопровождающими инструментами в пьесе можно установить с помощью параметра “Level” (SONG/PART/Level, см. стр. 88)

· Установка громкости записанных барабанов и перкуссии

2. Нажмите кнопку [(].

На дисплее появляется экран установки уровня громкости записанных барабанов и перкуссии.

3. С помощью кнопок [+] или [-] установите требуемый уровень громкости.

Здесь отстраивается уровень громкости партии перкуссии (Percussion Part). Во всех пресетных пьесах, кроме первой (#1 Drums) партия барабанов записана на дорожку перкуссии. Когда Вы записываете свои собственных пьесы, то, что Вы играете на электронных барабанах, записывается на дорожку барабанов (Drum Kit Part). Уровень громкости этой партии можно установить с помощью параметра «Общая громкость» (Master Volume – KIT/COMMON/MasterVolume – см. стр. 66).

4. После окончания установки громкости нажмите кнопку [SONG].

Временное изменение темпа пьесы

Вы можете временно изменить темп пьесы во время воспроизведения. Темп возвращается к исходному при выборе другой пьесы.

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите кнопку  [CLICK (TEMPO)].

На дисплее появляется экран выбора темпа Tempo.

2. С помощью кнопок [+] или [-] выберите темп.

3. После окончания установки темпа нажмите кнопку [EXIT].

Отключение записанных барабанов в пьесах

Вы можете отключить воспроизведение записанных барабанов в пьесах и играть вместе со всеми другими инструментами. Попробуем эту функция с пьесой #8 “FUNK ROK”.

Помните: отключенная партия перкуссии с помощью функции Part Mute остается отключенной даже при смене пьесы.

Примечание: номера нот отключаемых с помощью Part Mute звуков заданы на фабрике и не могут быть изменены.

Примечание: номера нот, отключаемых с помощью функции Part Mute, приводятся на стр. 125

1. Нажмите кнопку [SONG].

Индикатор кнопки [SONG] зажжется, на дисплее появляется экран выбора пьес SONG.

2. С помощью кнопок [+] или [-] выберите пьесу #8.

3. Нажмите кнопку [PLAY (], запуская воспроизведение пьесы.

Индикатор кнопки [PLAY (] загорается.

4. Нажмите кнопку [PART MUTE].

Индикатор кнопки [PART MUTE] загорается, и записанная партия барабанов отключается.

5. Для того чтобы опять включить партию барабанов, еще раз нажмите кнопку [PART MUTE].

Индикатор кнопки [PART MUTE] гаснет, и Вы вновь слышите записанную партию барабанов.

Помните: По умолчанию при использовании фабричных установок нажатии кнопки [PART MUTE] приводит к отключению только партии перкуссии Percussion Part.

Совет: нажимая кнопку [PART MUTE] при нажатой кнопку [SHIFT], Вы можете изменить партии, которые отключаются (SETUP/UTILITY/Mute, см. стр. 77).

Запуск пьес ударом по паду

Пады могут также использоваться для запуска воспроизведения записанных в секвенсоре пьес. Эта функция, которая называется Pad Pattern, возможна только на электронных барабанах.

Эта функция уже включена, например, на наборе барабанов #8 “1ManBand+”. Воспользуйтесь этим набором барабанов, чтобы попробовать эту функцию.

1. Нажмите кнопку [KIT].

Индикатор кнопки [KIT] зажжется, на дисплее появится экран “DRUM KIT”.

2. С помощью кнопок [+] или [-] выберите набор барабанов #8 “1ManBand+”.

3. При ударе следующих барабанов запускается воспроизведение пьес:

1 KICK (бас-барабан) Вы можете играть басовую партию – ноту за нотой – при каждом ударе по большому барабану.

9 CRASH1 Rim (край или чашечка тарелки Crash): при ударе воспроизводится аккорд.

Совет: для самостоятельного включения функции Pad Pattern используйте следующие установки. 

«Включение и выключение запуска воспроизведения ударом по паду» Pad Pattern (KIT/CONTROL/Pad Ptn, см. стр. 63) и «Зависимость громкости воспроизведения от силы удара» Pad Pattern Velocity (KIT/CONTROL/Pad Ptn, стр. 63)

Для композиций, в которых выбран режим воспроизведения Tap Playback и One Shot Playback могут быть использованы следующие дополнительные функции: 

«Запуск воспроизведения с первой записанной ноты в пьесе» Quick Play (SONG/COMMON/QUICK PLAY, см. стр. 86), 

«Возврат к началу при отсутствии ударов по управляющему паду» Reset Time (SONG/COMMON/Reset Time, см. стр. 86) и 

«Отключение предыдущей ноты при запуске воспроизведения следующей» Tap Exclusive Switch (SONG/COMMON/Tap Exc Sw, см. стр. 86).

Помните: следующие наборы барабанов используют запуск пьесы ударом по паду (функцию Pad Pattern)

· #5 “Latin Perc+”

· #7 “TblaTun+”

· #8 “1ManBand+”

· #10 ”Guitars+”

В перечне наборов барабанов (см. стр. 118) Вы можете найти другие наборы барабанов, использующие эту функцию (если название набора барабанов заканчивается на “+”, то в нем включена функция Pad Pattern).

Игра вместе с компакт-диском, кассетой или мини-диском (с использованием входа MIX IN)

Дополнительный вход модуля MIX IN позволяет Вам играть вместе с компакт-диском или любым другим источником аудио.

Примечание: во избежание порчи оборудования перед подключениями всегда приглушайте громкость и выключайте питание всех подключаемых приборов.

1. Сделайте подключения так, как это показано на рисунке.

2. При запуске воспроизведения на плеере компакт-дисков или другом оборудовании, воспроизведение слышно через наушники, усилитель и так далее.

Совет: Установите уровень громкости воспроизводящего устройства в правильном балансе с ударной установкой.

Использование TD-6V в качестве звукового модуля General MIDI
Модуль TD-6V содержит режим GM, что позволяет использовать его для воспроизведения партитур GM со внешнего секвенсора (музыкальные файлы *.mid и *.smf имеются как в бесплатном доступе в интернете, так и в свободной продаже). Модуль TD-6V позволяет также отключить воспроизведение партии барабанов, что очень удобно для самостоятельных занятий. Подробности приведены в разделе «Переключение в режим GM (General MIDI)» на стр. 99 и «Отключение MIDI-сообщений для определенного канала при воспроизведении GM-данных» на стр. 102.

При использовании модуля TD-6V в качестве звукового модуля GM (стр. 99)

· Модуль TD-6V работает, как 16-тембральный звуковой модуль.

· Внутренний секвенсор отключен.

· Партии барабанов не могут быть сыграны с помощью воспроизведения MIDI-сообщений, посылаемых с внешнего секвенсора. Эти партии могут быть сыграны только с помощью игры по падам, подключенным к TD-6V.

Подробно обо всех функциях

Глава 1. Создание собственного набора барабанов

Параметры, которые можно установить

KIT – набор барабанов

INST – установка инструмента (см. стр. 60).

Inst – инструмент.

Level – уровень громкости.

Pan – панорама (положение в стереофоническом пространстве).

Pitch – высота тона.

Decay – время затухания.

AMBIENCE – настройки реверберации (см. стр. 62).

Ambience Switch – включение и отключение реверберации.

Ambience Send Level – уровень посыла на реверберацию.

Studio Type – тип студии.

Wall Type – тип стен.

Room Size – размер комнаты.

Ambience Level – уровень реверберации.

EQUALIZER – установки эквалайзера (см. стр. 64).

Master Equalizer Switch – включение и выключение общего эквалайзера.

High Gain – уровень высоких частот.

Low Gain – уровень низких частот.

CONTROL – установки различных функций (см. стр. 62).

Pad Pattern – запуск воспроизведения пьесы ударом по паду.

Pad Pattern Velocity – громкость воспроизведения пьесы в зависимости от силы удара.

Pitch Control Assign – управление высотой звучания пада с помощью педали хай-хэт.

Note Number – номер ноты.

Gate Time – при игре по падам время между MIDI-сообщениями Note On и Note Off.
COMMON – Установки, общие для всех наборов барабанов (см. стр. 66)

Master Volume – общий уровень громкости

Pedal Hi-Hat Volume – уровень громкости педали хай-хэт

Pitch Control Range – диапазон изменения высоты

Drum Kit Name – название набора барабанов

COPY – копирование набора барабанов (см. стр. 67)

EXCHANGE – изменение номеров двух ударных установок (см. стр. 68)

О наборах барабанов и об экранах наборов барабанов

О наборах барабанов

Набор барабанов представляет собой совокупность установок, включающих звуки, которыми играет каждый пад, параметры эффектов, установки для управляющей педали hi-hat и так далее.

· Модуль TD-6V содержит всего 99 наборов барабанов.

· Вы можете изменять любой набор барабанов, создавая свои собственные наборы

· Любые сделанные изменения автоматически сохраняются.

Совет: Вы можете восстановить все установки любого измененного набора барабанов к фабричным значениям. Обратитесь к разделу «Восстановление фабричных установок для измененного набора барабанов» (см. стр. 68). 

Набор барабанов Drum Kit #99

Набор барабанов Drum Kit #1

INST – установки инструмента

Инструмент, уровень громкости, панорама, высота тона, затухание

CONTROL – установки различных функций.

Функция Pad Pattern, управление высотой, номер ноты, время между Note On и Note Off.

AMBIENCE – настройки реверберации.

On/Off, пространство, поверхность стен, размер комнаты, уровень реверберации.

EQUALIZER – установки эквалайзера.

Вкл/выкл, уровень ВЧ, уровень НЧ.

COMMON – Общие Установки

Общая громкость, громкости педали хай-хэт, название набора барабанов.

Экран Drum Kit
Экран Drum Kit появляется на дисплее при нажатии кнопки [KIT]. 
1. Номер набора барабанов

Показывает номер выбранного в данный момент набора барабанов.

2. Название набора барабанов

Показывает название выбранного набора барабанов.

3. Текущий выбранный пад.

Номер триггерного входа для выбранного пада. H (head) означает пластик, а R (rim) означает ободок.

Примечание: подробные инструкции по выбору падов приведены далее на стр. 55.

4. Режим GM
При включении режима General MIDI (GM) на дисплее показывается надпись GM; в противном случае в нормальном режиме не показывается ничего. Более подробно об этом режиме рассказывается на стр. 99.

Помните: обычно при включении питания режим GM отключен. 

Выбор ударной установки

При выборе набора барабанов переключаются все параметры всех падов, включая реверберацию ambience, установки эквалайзера и т. д.

1. Нажмите кнопку [KIT].

Индикатор кнопки [KIT] загорается, на дисплее появляется экран Drum Kit.

2. С помощью кнопок [+] или [-] выберите нужный набор барабанов.

Drum Kit: 1 – 99

Выбор пада для редактирования

Для выбора нужного пада, параметры которого должны быть изменены, могут быть использованы два метода.

Выбор пада ударом по нему

1. Нажмите кнопку [KIT], а затем – кнопку [EDIT (SETUP)].

Индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)] загорятся.

2. Нажмите кнопку [ENTER].

3. Ударьте по нужному паду.

На дисплее появляется экран для редактирования установок выбранного пада.

Номер триггерного входа для пада, по которому произведен удар.

Совет: Вы можете запретить модулю переключаться в режим установки параметров для пада, по которому был произведен удар. В таком режиме экран не переключается с пада на пад, а номер редактируемого триггерного входа показывается в квадратных скобках. Более подробно об этой функции описывается в разделе «Замыкание экрана установок при редактировании одного инструмента (Note Chase)» на стр. 57

Выбор триггерного входа с модуля TD-6V
1. Нажмите кнопку [KIT], а затем – кнопку [EDIT (SETUP)].

Индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)] загорятся.

2. Нажмите кнопку [ENTER].

На дисплее появляется экран для выбора пада для редактирования.

3. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите стрелки [(] и [(], выбирая нужный триггерный вход для выбранного пада.

Выбранный номер триггерного пада показывается в правом верхнем углу экрана. 

Номера триггерных входов переключаются в следующей последовательности:

H01 ( H02 ( R02 ( H03 ( R03 ( H04 ( R04 ( H05 ( H06 ( H07 ( H08 ( H09 ( R09 ( H10 ( R10 ( H11 ( R11

Выбор номера триггерного входа

Примечание: в этом случае показываются также триггерные входы, к которым не подключен ни один пад, а также установки для датчиков ободка и в том случае, если пад не содержит датчика обода.

Триггерные входы 6 (AUX) и 8 (TOM4) могут быть использованы только при подключении двух падов к триггерным входам 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4). 

Условные обозначения на дисплее

Номер триггерного входа и их названия отображаются на экранах установки параметров инструментов.

	На экране
	Название 
	На экране
	Название

	KIK
	Kick, бас-барабан
	T3
	TOM3, 3й том

	SNR
	Snare, малый барабан 
	T4
	TOM4, 4й том

	HH
	Hi-Hat, хай-хэт
	CR1
	CRASH1, 1я тарелка крэш

	T1
	Tom 1, 1й том
	CR2
	CRASH2, 2я тарелка крэш

	T2
	Tom 2, 2й том
	RD
	RIDE, тарелка райд

	AUX
	AUX, дополнительный вход
	


Удобные функции, используемые при редактировании

Прослушивание инструмента, присвоенного паду (Preview)

Даже если к триггерному входу не присвоено ни одного пада, Вы можете выбрать номер триггерного входа и сделать для него установки, проверяя звучание инструмента.

Совет: сила удара, используемая для такого «служебного» прослушивания, устанавливается параметром “Preview Velo” (SETUP/UTILITY/Preview Velo, см. стр. 78).

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите стрелки [(] или [(], выбирая нужный триггерный вход.

Номер триггерного входа для выбранного пада показывается в верхнем правом углу экрана. 

2. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите кнопку [KIT].

Вы слышите звучание выбранного инструмента.

Замыкание экрана установок инструмента при редактировании одного инструмента (Note Chase)

Функция Note Chase – это выбор триггерного входа для редактирования при ударе по нужному паду, либо при получении MIDI-сообщения, соответствующее выбранной ноте. Экран автоматически переключается на параметры для выбранного пада. 

Если Вам не нужно, чтобы экран переключался при случайном касании пада, отключите (Off) эту функцию.

Совет: Если Вам нужно сделать установки для других падов, оставляя эту функцию отключенной, то переключайтесь от одного триггерного входа к другому с помощью стрелок [(] и [(] при нажатой кнопке [SHIFT]. 

1. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите кнопку [EDIT (SETUP)]. 

Индикатор кнопки [EDIT] загорается.

2. С помощью стрелки [(] выберите “MIDI COMMON”.

3. Нажмите кнопку [ENTER].

4. Нажмите кнопку [-], выбирая значение OFF (отключено).

Теперь, даже при ударе другого пада, экран установки параметров не переключается на установку параметров другого триггерного входа.

5. После окончания установки нажмите кнопку [KIT].

При отключенной функции “Note Chase” номер редактируемого триггерного входа показывается на дисплее в квадратных скобках ([…]).
Выбор инструмента

Об инструментах

Модуль TD-6V содержит 1024 различных инструмента, которые распределены в 13 различных групп, таких как KICK, SNARE или TOM. 

Вы можете независимо назначать уровень, панораму, высоту, и затухание для инструмента, назначенного на пад.

Выбор нужного инструмента по названию

Вы можете найти и выбрать инструмент по названию группы инструментов. Полный перечень инструментов и их групп приведен в разделе «Перечень групп инструментов» (см. стр. 120). 

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. Нажмите [ENTER].

4. Ударьте по паду, параметры которого Вам нужно установить. 

На дисплее появится экран установки для выбранного пада.

5. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], выберите группу инструментов с помощью кнопок [+] или [-].

Модуль TD-6V содержит следующие группы инструментов:

KICK, SNARE, TOM, HI-HAT, CRASH, RIDE, PERC, SPECIAL, MELODIC, VOICES, REVERSE, FIXED HI-HAT, OFF.

Выбор инструмента

Выберите инструмент, который должен звучать при ударе выбранного пада.

Примечание: Полный перечень инструментов приведен в разделе «Перечень ударных инструментов» (см. стр. 120). 

Примечание: Если для данного пада выбран инструмент 1024 OFF, при ударе по паду не будет звучать ни один инструмент. 

Помните: если для пада выбран один из инструментов группы HI-HAT, Вы можете использовать педаль Hi-Hat для открытия и закрытия хай-хэта. 

При нажатии управляющей педали хай-хэт звучание хай-хэта автоматически меняется в соответствии с инструментом, выбранным для пластика (head) триггерного входа 3 (HI-HAT). Звучание закрытого хай-хэта нельзя выбрать отдельно.

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. Нажмите [ENTER].

4. Ударьте по паду, параметры которого Вам нужно установить. 

На дисплее появится экран установки для выбранного пада.

5. С помощью кнопок [+] или [-] выберите инструмент.

Совет: Вы можете сначала выбрать группу инструментов, нажимая кнопки [+] или [-] при нажатой кнопке [SHIFT] (см. стр. 57). 

Установки параметров инструмента

Вы можете установить нужные значения для уровня громкости, панорамы, высоты звучания и времени затухания для каждого инструмента, присвоенного паду.

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. Нажмите [ENTER].

4. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный параметр.

Редактируемый параметр.

5. Ударьте по паду, параметры которого нужно установить.

На дисплее показывается экран установки параметров для выбранного пада.

6. С помощью кнопок [+] или [-] установите нужные значения.

7. После окончания установок нажмите [KIT].

Установка уровня громкости для выбранного пада (Level)

Этот параметр устанавливает громкость звучания выбранного инструмента. Повышение величины параметра повышает громкость. При значении параметра, равном нулю, инструмент не звучит.

Используйте этот параметр для установки правильного баланса инструментов в выбранной ударной установке (наборе барабанов).

Совет: громкость педали хай-хэт устанавливается специальным параметром “Pedal Hi-Hat Volume” (KIT/COMMON/Pedal HH Vol, см. стр. 66).

Возможные значения: 0 – 127 

Установка положения в стереопространстве (Pan)

Этот параметр устанавливает положение инструмента в стереофоническом пространстве (то есть воспринимаемое положение звука между правым и левым динамиком).

Примечание: установки панорамы применяются сразу как к пластику, так и к ободку. Значение параметра для ободка показывается в скобках. При изменении одного значения панорамы (для ободка или для пластика), другое значения панорамы (для соответствующего пластика или для ободка) меняется автоматически.

Эта параметр меняет звук только в том случае, если используется стереофоническое подключение.

Возможные значения: L15 – CENTER – R15, RANDOM, ALTERNATE
L15: Самое левое положение

CENTER: Центральное положение

R-15: Самое правое положение

RANDOM: положение меняется случайным образом при каждом ударе пада.

ALTERNATE: Положение переключается от правого к левому при каждом ударе пада. 

Установка высоты тона (Pitch)

Этот параметр устанавливает высоту тона для выбранного инструмента. Чем выше значение параметра, тем выше высота. При значении “0” устанавливается изначальная высота, при которой был записан инструмент. 

Примечание: Для некоторых инструментов повышение или понижение значения этого параметра выше определенного предела не приведет к изменению высоты тона. 

Возможные значения: -480 – +480

Установка времени затухания (Decay)

Этот параметр устанавливает время затухания для выбранного инструмента. Более высокие значения приведут к более долгому затуханию. При установке значения “0” звук будет затухать естественным образом. 

Примечание: Для некоторых инструментов повышение или понижение значения этого параметра выше определенного предела не приведет к изменению времени затухания. 

Громкость – затухание – время.

Возможные значения: -31 – +31

Установки реверберации (AMBIENCE)

Здесь Вы для каждого набора барабанов (ударной установки) сможете смоделировать условия реверберации, такие как размер комнаты, материал стен и так далее. 

1. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)]. 

Индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)] загорятся.

2. С помощью стрелки [(] выберите параметр AMBIENCE.

3. Нажмите кнопку [ENTER]. 

4. С помощью стрелок [(] или [(] выберите нужный параметр для редактирования.

Редактируемый параметр.

5. С помощью кнопок [+] или [-] установите нужное значение выбранного параметра.

Значение

6. После окончания ввода установок нажмите кнопку [KIT].

Включение и отключение реверберации (Ambience Switch)

Этот параметр позволяет включить или отключить реверберацию.

Возможные значения: OFF (отключено), ON (включено).

Уровень посыла для каждого инструмента (Ambience Send Level)

Уровень посыла на реверберацию можно установить для каждого инструмента ударной установки отдельно. Чем выше значение этого параметра, тем глубже эффект реверберации. При установке значения “0” реверберация не используется. Ударьте по паду, выбирая его, а затем сделайте для него установки. 

Совет: Общий уровень реверберации для всей установки задается параметром Ambience Level (KIT/AMBIENCE/Amb Level, см. стр. 61)

Возможные значения: 0-127.

Выберите помещение, реверберация которого моделируется (Studio Type)
Модуль TD-6V может моделировать реверберацию девяти различных помещений. Перед тем, как углубиться в детальные установки, выберите основу модели акустической среды, в которой Вы «играете».

Возможные значения:

LIVING (Living Room - гостиная), BATHROOM (ванная), STUDIO (Recording Studio – студия звукозаписи), GARAGE (гараж), LOCKER (раздевалка), THEATER (театр), СAVE (пещера), GYM (Gymnasium – спортзал), STADIUM (Domed Stadium – крытый стадион).

Изменение материала стен помещения (Wall Type)
Выберите материал поверхности стен, в котором играют барабаны. 

Возможные значения: 

WOOD: воссоздает отражения от деревянных стен. Дает теплый мягкий тон. 

PLASTER: воссоздает отражение от оштукатуренных стен. Этот тип стен дает более «живое» звучание. 

GLASS: воссоздает эффект отражений от «стеклянных» стен. Этот тип отражений дает наиболее яркую реверберацию.

Определение размера комнаты (Room Size)
Установите размер помещения, где «играют» барабаны.

Возможные значения: SMALL (маленькое помещение), MEDIUM (среднее помещение), LARGE (большое помещение).

Установка общего уровня реверберации для всей ударной установки (Ambience Level)
Данный параметр устанавливает общий уровень реверберации для всей ударной установки. Чем больше значение этого параметра, тем глубже эффект реверберации.

Совет: Уровень реверберации для каждого отдельного инструмента устанавливается параметром Ambience Send Level (KIT/AMBIENCE/AmbSendLevel, см. стр. 60).

Возможные значения: 0 – 127 

Установка параметров эквалайзера (EQUALIZER)

Для подстройки звучания каждого набора барабанов может быть использован двухполосный эквалайзер, устанавливающий уровень усиления высоких и низких частот. 

Эквалайзер используется для коррекции звучания ударной установки, позволяя усилить или ослабить сигнал определенного частотного диапазона. Вы можете независимо установить уровень усиления для высокочастотного и низкочастотного диапазона.

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. С помощью стрелки [(] выберите “EQUALIZER”

4. Нажмите [ENTER].

5. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный параметр.

Редактируемый параметр.

6. С помощью кнопок [+] или [-] введите требуемое значение параметра.

Значение.

7. После окончания ввода нажмите кнопку [KIT].

Включение и отключение эквалайзера (Master Equalizer Switch)

Данный параметр позволяет включить и отключить эквалайзер.

Возможные значения: OFF (отключено), ON (включено)

Уровень усиления низких и высоких частот (High Gain, Low Gain)

Эти параметры позволяют установить уровень усиления или ослабления (GAIN) высоких (HIGH) или низких (LOW) частот. Чем выше значение GAIN, тем выше усиление выбранной полосы частот. Эквалайзер не изменяет сигнал при выборе 0 dB.

Возможные значения High Gain: -12 – +12 dB
Возможные значения Low Gain: -12 – +12 dB
Установки различных функций (CONTROL)

Здесь собраны самые разнообразные функции, такие как запуск воспроизведения пьесы ударом по паду (функция Pad Pattern), управление высотой звука с помощью педали хай-хэт (функция Pitch Control), а также номер MIDI-ноты и время звучания ноты при передаче MIDI-сообщений. 

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. С помощью стрелки [(] выберите “CONTROL”

4. Нажмите [ENTER].

5. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный параметр.

Редактируемый параметр.

6. Ударьте по паду, установки для которого Вы собираетесь отредактировать.

На дисплее появляется экран установки параметров функций для выбранного пада.

7. С помощью кнопок [+] или [-] введите требуемое значение параметра.

Значение.

8. После окончания ввода нажмите кнопку [KIT].

Запуск воспроизведения пьесы ударом по паду (Pad Pattern)

Функция Pad Pattern позволяет Вам запускать воспроизведение заранее выбранных пьес ударами по падам. Эта функция позволяет очень удобно использовать записанные в секвенсор пьесы в живом концерте или при самостоятельных занятиях. 

Если для данной пьесы установлен режим воспроизведения “LOOP” или “ONE SHOT”.

LOOP: После того, как пьеса доиграла до конца, немедленно запускается воспроизведение с начала пьесы.

ONE SHOT: После того, как пьеса доиграла до конца, воспроизведение останавливается. Каждый раз при ударе пада Вы возвращаетесь к началу пьесы и запускаете воспроизведение. 

При воспроизведении пьесы, для которой выбран режим воспроизведения “LOOP” или “ONE SHOT” запуск другой пьесы (например ударом по другому паду) переключает воспроизведение на нее. Последняя запущенная пьеса всегда имеет приоритет. Не забывайте, что некоторые записанные пьесы очень коротки, могут содержать несколько нот или лишь один аккорд. Так что «внезапные» остановки воспроизведения могут быть вызваны невольным запуском одной из этих коротких пьес. Таким образом, если Вам не нужна функция Pad Pattern, не забудьте проверить, не включена ли она. 

Если Вы запустили пьесу, где использован другой набор инструментов, звучание может на мгновение (в момент переключения инструментов) резко оборваться. 

Если для данной пьесы установлен режим воспроизведения “Tap”.

Звуки воспроизводятся последовательно при каждом ударе по выбранному паду. 

Если Вы воспроизводите пьесу в режиме “LOOP” или “ONE SHOT”, то Вы можете одновременно использовать (играть) пьесу, записанную в режиме TAP.

Указание: 

· Перечень всех пьес приведен в разделе «Перечень пресетных пьес» (см. стр. 128). 

· Режимы воспроизведения пьес описываются на стр. 85.

Примечание: 

· Эти режимы воспроизведения не могут быть выбраны в режиме GM (см. стр. 99).

· Исполнение с помощью функции Pad Pattern не может быть записано на секвенсор.

· Вы можете выбрать категорию пьес с помощью кнопок [+] или [-] при нажатой кнопке [SHIFT].

· Вы можете прослушать звучание пьесы (PREVIEW), нажимая кнопку [KIT] при нажатой [SHIFT].

· Чтобы отключить звучание инструмента, назначенного на пад, установите уровень его громкости “Level” равным нулю (KIT/INST/Level, см. стр. 59).

· Добиться большей выразительности исполнения можно, если использовать зависимость параметра velocity (скорости удара или нажатия) в записанных пьесах от силы удара по управляющему паду (KIT/CONTROL/Pad Ptn Velo; p. 63).

· Модуль TD-6V содержит дополнительные функции для воспроизведения пьес в режимах ONE SHOT и TAP. Подробные разъяснения приведены в соответствующих разделах:

 «Запуск воспроизведения с первой записанной ноты в пьесе» Quick Play (SONG/COMMON/QUICK PLAY, см. стр. 86), 

«Возврат к началу при отсутствии ударов по управляющему паду» Reset Time (SONG/COMMON/Reset Time, см. стр. 86) и 

«Отключение предыдущей ноты при запуске воспроизведения следующей» Tap Exclusive Switch (SONG/COMMON/Tap Exc Sw, см. стр. 86).

Тип воспроизведения
Номер пьесы

Название пьесы

Возможные значения: OFF (отключено), 1 –270

Управление уровнем пьесы с помощью силы удара (Pad Pattern Velocity)

С помощью функции Pad Pattern Velocity Вы можете управлять уровнем пьесы силой удара по паду, запускающего пьесу (при использовании функции Pad Pattern). При отключении функции (OFF) пьеса воспроизводится с теми значениями velocity (скорости удара или нажатия клавиш), с которыми она была записана вне зависимости от силы удара.

Примечание: Эти установки не могут быть сделаны в режиме GM (см. стр. 99).

· Если функция Pad Pattern отключена (OFF), то на дисплее показывается горизонтальная линия (– – –). В этом случае Вы не можете сделать никаких установок. Обратитесь к предыдущему разделу; затем, после выбора пьесы, установите этот параметр.

Возможные значения: OFF (отключено), ON (включено).

Управление высотой тона каждого пада с помощью педали хай-хэт (Pitch Control Assign)

Функция Pitch Control позволяет изменить высоту звучания любого инструмента, назначенного на пад в соответствии с нажатием педали hi-hat. При отпускании педали высота возвращается к исходной.

Здесь можно включить и отключить данную функцию для любого пада. При отключении (OFF) высота тона инструмента, назначенного на пад, при нажатии педали хай-хэт не меняется.

Указание: Диапазон изменения высоты тона устанавливается с помощью параметра “PchCtrlRange (Pitch Control Range)” (KIT/COMMON/PchCtrlRange; см. стр. 66).

Совет: Если Вам не нужно, чтобы при нажатии педали звучал хай-хэт, установите значение параметра «Громкость педали хай-хэт» “Pedal HH Vol (Pedal Hi-Hat Volume)” равное “0” (KIT/COMMON/Pedal HH Vol; см. стр. 66).

· Для того, чтобы добиться более плавного изменения высоты, установите значение параметра «Уменьшение потока данных при нажатии педали» “PdlDataThin (Pedal Data Thin)” равное “1” или “OFF” (SETUP/MIDI COMMON/PdlDataThin; см. стр. 99).

Возможные значения: OFF (отключено), ON (включено).

Номер MIDI-ноты для каждого пада (Note Number)
В каждом наборе барабанов Вы можете установить номер передаваемой и принимаемой MIDI-ноты для каждого пада.

При установке номера нот для хай-хэта установите только номер для открытого хай-хэта (по умолчанию 46 (A#2)). Закрытый хай-хэт (по умолчанию 42 (F#2)) и звук педали хай-хэта (по умолчанию 44 (G#2)) меняются автоматически.

Примечание: Эти установки не могут быть сделаны в режиме GM (см. стр. 99). 

Совет: Если для открытого хай-хэта выбирается нота “60 (C4)”, то номер закрытого хай-хэта устанавливается “56 (G#3)”, а для педального – “58 (A#3)”.

Указание: Заданные на фабрике номера нот можно посмотреть в разделах «Номер нот наборов барабанов» (см. стр. 120) и «Номер нот наборов перкуссии» (см. стр. 124).

Возможные значения: 0 (С-1) – 127 (G9)

Игра звуками внешнего модуля MIDI с помощью падов, подключенных к TD-6V
Укажите номера нот MIDI (номера MIDI клавиш на клавиатуре), которые будут передаваться с модуля TD-6V при ударе по паду. 

Установите этот номер таким образом, чтобы они соответствовали звукам, которые Вы желаете получить со внешнего модуля.

Использование TD-6V в качестве звукового модуля (внешний секвенсор играет звуками TD-6V)
Задайте номера нот, которые используются в партии барабанов используемой Вами секвенции. При получении MIDI-сообщения, соответствующего заданному номеру ноты, звучит присвоенный ей инструмент.

Помните: На модуле TD-6V и партия барабанов Drum Kit Part и партия перкуссии Percussion Part могут быть установлены одновременно на один и тот же 10й канал. 

Когда обе эти партии установлены на 10м канале, Вам нужно установить приоритет (параметр “CH10Priority (Channel 10 Priority)”), который устанавливает, какой именно инструмент будет звучать при получения MIDI-сообщения, соответствующего одной и той же ноте (SETUP/MIDI COMMON/CH10Priorty; см. стр. 98). 

Если нескольким падам присвоен один и тот же номер ноты

При использовании внешнего оборудования MIDI для игры звуками модуля TD-6V, если нескольким падам присвоен один и тот же номер ноты, то воспроизводится звучание инструмента, присвоенного паду с меньшим порядковым номером. 

Если «дублируются» номер ноты для пластика и ободка, то звучит инструмент, соответствующий пластику. 

При ударе по паду вы MIDI-выхода посылается сообщение о нажатии ноты выбранного номера. 
Примечание: Если нескольким падам присвоен один и тот же номер ноты, то на экране установки появляется звездочка для тех падов, MIDI-назначение которых дублируются и воспроизводиться не будут – даже при приеме соответствующих MIDI-сообщений.

Совет: При назначении на ноту #38 (D2) сигнала с пластика (H02) и ободка (R02) триггерного входа 2 (SNARE), а также пластика триггерного входа 4 (TOM1), на экранах отобразится следующее.

Пластик триггерного входа 2 (SNARE)

…

Ободок триггерного входа 2 (SNARE)

…

Пластик триггерного входа 4 (TOM1) 

В этом случае при получении сообщения ноты D2 будет звучать инструмент, присвоенный пластику триггерного входа 2 (SNARE).

Время между MIDI-сообщениями Note On и Note Off при игре по падам (Gate Time)

Для каждого пада Вы можете указать время «звучания» MIDI-ноты, то есть время между сообщениями о нажатии ноты NOTE ON и отпускании ноты NOTE OFF. 

Перкуссионные звуковые модули обычно отвечают только на MIDI-сообщения о нажатии ноты (NOTE ON), и игнорируют сообщения об отпускании ноты (NOTE OFF). Однако универсальные звуковые модули или сэмплеры обязательно принимают сообщение NOTE OFF, отключая звучание соответствующих нот. 

По умолчанию установлено минимальное время «звучания» MIDI-нот, так как барабанные звуковые модули сообщения NOTE OFF вообще не используют. Если используется звуковой модуль, для системы которого это время слишком мало, большинство звуков могут вообще не воспроизвестись, или они будут слышны как плохо различимый шум. В этом случае установите большее значение Gate Time.

Примечание: эти установки не могут быть сделаны в режиме GM. 

Возможные значения: 0.1–8.0 сек (с интервалами по 0.1 сек).

Общие установки для всего набора барабанов

Установите эти параметры для каждой ударной установки.

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. С помощью стрелки [(] выберите пункт “COMMON”.

4. Нажмите [ENTER].

5. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный параметр.

Редактируемый параметр.

6. С помощью кнопок [+] или [-] введите требуемое значение параметра.

Значение.

7. После окончания ввода нажмите кнопку [KIT].

Общая громкость набора барабанов (Master Volume)

С помощью этого параметра Вы можете задать громкость всей ударной установки, сохраняя баланс между отдельными барабанами. Чем больше значение этого параметра, тем выше громкость ударной установки. После выбора значения “0” при игре по барабанам не воспроизводится никакого звука.

Совет: баланс громкости между отдельными инструментами можно задать с помощью параметра “Level”; установите нужное значение для каждого триггерного входа (KIT/INST/Level; см. стр. 59).
Возможные значения: 0-127

Установка громкости педали хай-хэт (Pedal Hi-Hat Volume)
Для каждого набора барабанов Вы можете задать громкость, с которой хай-хэт отвечает на нажатие педали. Чем больше значение этого параметра, тем выше громкость. При выборе значения “0” педаль хай-хэт не звучит при нажатии. 

Совет: громкость всех других падов устанавливайте с помощью параметров “Level” (KIT/INST/Level; см. стр. 59).
Возможные значения: 0 – 15.

Диапазон изменения высоты тона при нажатии педали хай-хэт (Pedal Pitch Control Range)
Функция Pitch Control позволяет изменять высоту тона для каждого пада при нажатии педали хай-хэт. Чем больше нажата педаль, тем больше изменяется высота тона. При отпускании педали высота тона возвращается к предыдущему значению. 

Данный же параметр Pedal Pitch Control Range позволяет установить в полутонах, насколько сильно будет меняться высота тона при нажатии педали. Диапазон изменения высоты может быть от –24 полутонов (вниз 2 октавы) до +24 полутонов (вверх 2 октавы). Если установлено значение этого параметра, равное нулю, то при нажатии педали хай-хэт высота никак не меняется. 

Указание: Функция Pitch Control (управление высотой с помощью педали хай-хэт) включается и выключается для каждого пада отдельно с помощью параметра “Pitch Ctrl (Pitch Control)” (KIT/CONTROL/Pitch Ctrl; см. стр. 64).

Совет: Если Вам нужно, чтобы при нажатии педали хай-хэт не было никакого звука, установите нулевое значение параметра Громкость педали хай-хэт “Pedal HH Vol (Pedal Hi-Hat Volume)” (KIT/COMMON/Pedal HH Vol; см. стр. 66).

Совет: Для того, чтобы добиться более плавного изменения высоты при нажатии педали, установите значение параметра «Уменьшение потока данных при нажатии педали» “PdlDataThin (Pedal Data Thin)” равное “1” или “OFF” (SETUP/MIDI COMMON/PdlDataThin; см. стр. 99).

Возможные значения: -24 – + 24.

Название набора барабанов (Kit Name)

Каждому набору барабанов можно присвоить название, содержащее до восьми символов. 

С помощью стрелок [(] или [(] установите курсор к нужному символу, и выберите символ (букву) с помощью кнопок [+] или [-].

Совет: Если нажать кнопку [+] при нажатой кнопке [SHIFT], Вы переключаетесь к следующей группе символов в следующей последовательности: БОЛЬШИЕ БУКВЫ ( маленькие буквы ( 0 ( ! ( пробел. Если нажать кнопку [-] при нажатой кнопке [SHIFT], Вы переключаетесь к предыдущей группе символов в обратной последовательности.

Если при нажатой кнопке [SHIFT] нажать стрелку влево [(], то удаляется символ, помеченный курсором, сдвигая влево все остальные символы.

Если при нажатой кнопке [SHIFT] нажать стрелку вправо [(], то в месте курсора вставляется пробел, сдвигая вправо все остальные символы.

Возможные значения: 8 символов

Могут быть использованы следующие символы:

[image: image1.jpg]



Копирование набора барабанов (COPY)

Вы можете скопировать установки инструмента, реверберации, эквалайзера, и все другие установки из одного в другой набор барабанов.

Выполнение этой операции удаляет исходные значения того параметра, который Вы копируете, так что внимательно проверьте, не понадобятся они Вам в дальнейшем.

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. С помощью стрелки [(] выберите “COPY”

4. Нажмите [ENTER].

5. С помощью кнопок [+] или [-] выберите набор барабанов, откуда будет копироваться параметр.

Номер набора барабанов. Название набора барабанов.

6. Нажмите стрелку вправо [(]. 

На дисплее появится экран выбора набора барабанов, куда будет производиться копирование. 

7. С помощью кнопок [+] или [-] выберите набор барабанов, куда будет производиться копирование.

Номер набора барабанов. Название набора барабанов.

8. Нажмите кнопку [ENTER]. 

Для отмены операции нажмите кнопку [EXIT].

9. Для подтверждения выполнения операции копирования еще раз нажмите кнопку [ENTER].

После завершения копирования на дисплее появляется подтверждающая надпись “Completed!” (готово).

10. После окончания копирования нажмите кнопку [KIT].

Возможные значения: Src (откуда копируем)

P01–P99 (Пресетные, то есть заданные на фабрике наборы барабанов),

U01–U99 (Пользовательские наборы барабанов)

Совет: Выбрав набор барабанов, начинающийся с P (P01–P99), Вы сможете восстановить параметры фабричных наборов.

Dst: (куда копируем)

U01–U99 (Пользовательские наборы барабанов)

Восстановление параметров фабричных наборов для редактированных наборов барабанов

Если параметры пользовательского набора барабанов были изменены, то их фабричные значения могут быть восстановлены либо с помощью операции копирования Copy, либо с помощью операции Factory Reset. 

Используйте функцию копирования Copy
Последуйте описанным на странице 67 действиям. Выбрав набор барабанов, начинающийся с P (P01–P99), Вы сможете восстановить параметры фабричных наборов.

Восстановление параметров с помощью функции Factory Reset
1. Выберите набор барабанов, параметры которого Вам нужно восстановить.

2. Последуйте всем необходимым инструкциям для выполнения операции перезагрузки Factory Reset (см. стр. 78), выбирая восстановление параметров для данного набора барабанов (THIS DRUM KIT).

Изменение порядка наборов барабанов (EXCHANGE)

Эта функция позволяет изменить порядок любых двух наборов барабанов – в результате ее два набора барабанов обменяются номерами.

1. Убедитесь в том, что кнопка [CLICK] не горит.

Если она горит, нажмите ее. После этого ее индикатор погаснет.

2. Нажмите кнопку [KIT], затем кнопку [EDIT (SETUP)].

Загорятся индикаторы кнопок [KIT] и [EDIT (SETUP)].

3. С помощью стрелки [(] выберите “EXCHANGE”

4. Нажмите [ENTER].

5. С помощью кнопок [+] или [-] выберите первый набор барабанов из двух, номера которых будут изменены.

Номер набора барабанов. Название набора барабанов.

6. Нажмите стрелку вправо [(]. 

7. С помощью кнопок [+] или [-] выберите второй набор барабанов из двух, номера которых будут изменены.

Номер набора барабанов. Название набора барабанов.

8. Нажмите кнопку [ENTER]. 

Для отмены операции нажмите кнопку [EXIT].

9. Для подтверждения выполнения операции изменения номеров еще раз нажмите кнопку [ENTER].

После завершения копирования на дисплее появляется подтверждающая надпись “Completed!” (готово).

10. После окончания копирования нажмите кнопку [KIT].

Возможные значения: Src (первый набор барабанов)

U01–U99 (Пользовательские наборы барабанов)

Dst (второй набор барабанов)

U01–U99 (Пользовательские наборы барабанов)

Глава 2. Установки параметров триггеров и падов

Параметры, которые можно здесь установить:

SETUP (Установки)

TRIGGER BASIC (установки основных функций) (см. стр. 72)

Trigger Type (тип триггера)

Crosstalk Cancel (Отмена срабатывания триггера при ударе по соседнему паду)

Threshold (Порог срабатывания)

Trigger Curve (Кривая чувствительности)

Rim Sensitivity (Чувствительность ободка)

Sensitivity (чувствительность)

TRIGGER ADVANCED (Подробные установки) (см. стр. 74)

Scan Time (Время сканирования)

Mask Time (Предотвращение двойного срабатывания)

Retrigger Cancel (Отмена некорректного срабатывания триггера при естественном затухании датчика)

Об экране

Обозначения, использованные на экране

Номера и названия триггерных входов приводятся в окнах установок параметров триггеров и падов.

	На экране
	Название 
	На экране
	Название

	KIK
	Kick, бас-барабан
	T3
	TOM3, 3й том

	SNR
	Snare, малый барабан 
	T4
	TOM4, 4й том

	HH
	Hi-Hat, хай-хэт
	CR1
	CRASH1, 1я тарелка крэш

	T1
	Tom 1, 1й том
	CR2
	CRASH2, 2я тарелка крэш

	T2
	Tom 2, 2й том
	RD
	RIDE, тарелка райд

	AUX
	AUX, дополнительный вход
	


Индикатор триггерного входа на дисплее

Индикатор триггерного входа на дисплее расположен так, как это показано на рисунке. Флажок поднимается, когда динамика (скорость удара) достигает максимального значения. 

Индикатор

Индикация максимума
Индикатор (максимум) 

Выбор типа пада (Trigger Type)

Для того, чтобы TD-6V корректно обрабатывал сигналы с падов, убедитесь в том, что Вы верно указали тип триггера Trigger Type (или тип использованных падов).

Каждый из использованных триггеров (падов) должен быть установлен в соответствии с описанной ниже процедурой. Установка типа триггера позволяет TD-6V тщательно определять силу, с которой был ударен пад, и избегать повторного срабатывания триггера, известного как retriggering. Вы также должны сделать эти установки для ободков использованных падов, например, ободков PD-80R или PD-120.

После того, как для каждого триггерного входа установлен тип триггера, установите их чувствительность и другие параметры. 

Помните: При установке типа триггера автоматически устанавливаются оптимальные значения следующих параметров (см. ниже).

По мере необходимости их можно подстроить, чтобы все параметры в полной мере соответствовали конфигурации Вашей ударной установки и Вашей техники игры.

Основные параметры триггеров Basic Trigger Parameters (SETUP/TRIG BASIC, см. стр. 71): 

· Чувствительность Sensitivity
· Порог срабатывания Threshold
· Кривая отдачи TrigCurve
Дополнительные установки триггеров Advanced Trigger Parameters (SETUP/TRIG ADVNCD)

· Время определения сигнала триггера Scan Time
· Отмена повторного срабатывания триггера Retrig Cancel
· Отмена срабатывания триггера при случайных двойных ударах Mask Time
· Чувствительность ободка Rim Sens
Примечание: параметры триггеров кроме Trigger Type влияют как на пластик HEAD, так и на ободок RIM.
1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] зажжется. 

2. Нажмите [(], выбирая параметр “TRIG BASIC”.

3. Нажмите [ENTER].

4. Ударьте пад, параметры которого Вам нужно установить.

На дисплее появляется экран для настройки выбранного пада. 

Вы также можете выбрать нужный триггерный вход с помощью стрелок [(] и [(] при нажатой кнопке [SHIFT].

Помните: Эти установки влияют как на пластик HEAD, так и на ободок RIM.

	Пад
	Тип триггера
	Пад
	Тип триггера

	PD-8
	PD-8
	KD-7
	KD Type

	PD-6
	PD Type
	KD-80
	

	PD-7
	
	KD-120
	

	PD-9
	
	CY-8
	CY-8

	RP-2
	PD-80R
	CY-6
	CY Type

	PD-80
	
	CY-12H
	

	PD-80R
	
	CY-12R/C
	

	PD-100
	
	CY-14C
	

	PD-120
	PD-120
	CY-15R
	

	PD-105
	PD-125
	RT-7K
	RT-7K

	PD-125
	
	RT-5S
	RT-5S

	KD-8
	KD-8
	RT-3T
	RT-3T

	
	
	RIM Edge
	RIM


5. Из приведенной здесь таблицы найдите тип используемого Вами триггера Trigger Type.

Примечание: При использовании акустических триггеров, установленных на акустических барабанах, установите на модуле TD-6V типы триггеров RT-7K, RT-5S, RT-3T. Более подробно об этом рассказывается в главе «Использование TD-6V с акустическими триггерами» (см. стр. 75). 

Примечание: при использовании падов других производителей при изменении значений параметров может не наступить никакого улучшения. Для наилучшего эффекта и наибольшей выразительности используйте только пады и триггеры Roland. 

6. Сделайте нужные установки с помощью кнопок [+] или [-].

Примечание: некоторые параметры не могут быть установлены для ободка RIM. Поэтому для установки любых значений любых параметров выберите пластик HEAD. Однако, использование триггерных входов AUX и TOM4 требует установки параметров ободка для TOM2 и TOM3. 
Значение

7. Для окончания установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Возможные значения:

PD-8, PD Type, PD-80R, PD-120, PD-125, KD-8, KD Type, CY-8, CY Type, RT-7K, RT-5S, RT-3T, RIM 

Подключение двух падов к триггерному входу 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4)

1. Подключив только один пад к каждому триггерному входу, последуйте описанным выше шагам 1-3.

2. Выберите пад, ударив по его ободку.

Если устанавливается тип триггера для входа Trigger Input 5/6 (TOM2/AUX), то выберите ободок второго тома TOM2; если же устанавливается тип триггера для триггерного входа Trigger Input 7/8 (TOM3/4), то выберите ободок третьего тома TOM3.

Вы также можете выбрать нужный параметр с помощью стрелок [(] и [(] при нажатой кнопке [SHIFT].

3. Нажмите кнопку [-], уменьшив номер триггерного входа: на экране должно быть либо "AUX:H06" либо"TOM4:H08". Включите AUX или TOM4.

4. Отключите соединительные кабеля, затем подключите по два пада к каждому входу TRIGGER INPUT 5/6 и 7/8 с помощью специального кабеля с развилкой PCS-31 (в комплект не входит и приобретается отдельно).

При подключении падов обратитесь к инструкциям по подключению падов в разделе «Подключение двух падов к триггерным входным разъемам 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4)» на стр. 21. 

5. С помощью кнопок [+] или [-] установите тип использованного триггера для триггерного входа AUX и TOM4.

Помните: для того, чтобы опять включить эти входы в режим ободков, установите тип триггера "RIM” для входов AUX и TOM4.

Если Вы будете играть по ободку (римшоты) на подключенном паде с двумя датчиками, не переустановив тип триггера RIM, то будет звучать не ободок, а инструмент, присвоенный триггерным входам AUX и TOM4. Кроме этого, динамика отдачи будет неестественной. Поэтому при использовании пада с двумя датчиками обязательно установите тип триггера RIM.

Помните: Вы можете присвоить совершенно различные инструменты падам, подключенным к триггерным входам TOM2 и AUX, а также TOM3 и TOM4.

Установка чувствительности падов и других параметров (Основные параметры Trigger Basic)

При выборе типа падов “TrigTyp (Trigger Type)” (SETUP/TRIG BASIC/TrigTyp; см. стр. 69) оптимальные значения основных параметров, такие как чувствительность Sensitivity или кривая динамики TrigCurv (кроме “Xtalk Cancel” – Отмена срабатывания триггера при ударе по соседнему паду), устанавливаются автоматически. Однако при необходимости Вы можете подстроить эти параметры.
1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] зажжется. 

2. Нажмите [(], выбирая параметр “TRIG BASIC”.

3. Нажмите [ENTER].

4. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный Вам параметр.

Выбранный параметр

5. Ударьте пад, параметры которого Вам нужно установить.

На дисплее появляется экран для настройки выбранного пада, индикатор входа мигает. 

6. Сделайте нужные установки с помощью кнопок [+] или [-].

Значение

7. Для окончания установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Подстройка чувствиттельности (Sensitivity)
Чувствительность пада определяет, насколько сильно пад реагирует на удар. 

Более высокие значения параметра увеличивают чувствительность, так что даже при мягком ударе по паду звучит громкий звук. 

Отстройте чувствительность “Sensitivity” так, чтобы при самом сильном ударе индикатор входа (см. стр. 69) показывал максимум. 

Возможные значения: 1 – 16

Установка минимального уровня для пада (Порог Threshold)

Этот параметр позволяет установить минимальный сигнал триггера, начиная с которого модуль начинает звучать. Это может быть удобно в том случае, если нужно предотвратить срабатывания от вибраций, полученных в результате удара по другому паду. Так, на приведенной здесь иллюстрации сигнал B будет звучать, в то время как A и C – нет.

При установке более высокого порогового значения звук не будет воспроизводиться даже при вполне ощутимом ударе. 

Постепенно поднимите значение параметра Threshold от нуля до разумного значения, продолжая играть по паду. Проверьте еще несколько раз правильность установки. При необходимости повторите процесс установки с тем, чтобы отдача в полной мере соответствовала Вашей манере игры.

Возможные значения Threshold: 0-15

Зависимость громкости от динамики игры (Кривая чувствительности Trigger Curve)
Этот параметр позволяет установить зависимость громкости от силы удара (задает кривую чувствительности триггера). 

Попробуйте различные установки этого параметра, добиваясь максимально естественных и комфортных ощущений.

Возможные значения TrigCurve: LINEAR, EXP1, EXP2, LOG1, LOG2, SPLINE, LOUD1, LOUD2

LINEAR – стандартная установка, обеспечивающая линейную зависимость и наиболее естественные ощущения при игре в большинстве случаев. 

Сила удара  
Громкость

EXP1, EXP2 – по сравнению с LINEAR наиболее значительное изменение громкости приходится на сильные удары.

Сила удара  
Громкость

LOG1, LOG2 – по сравнению с LINEAR наиболее значительное изменение громкости приходится на слабые удары.

Сила удара  
Громкость

SPLINE LOG2 – по сравнению с LINEAR наиболее значительное изменение громкости приходится на удары со средней силой.

Сила удара  
Громкость

LOUD1, LOUD2 – изменения силы удара мало меняют динамику игры. Поддерживается средний уровень громкости, при котором удобно играть. Это позволяет поддерживать установленную комфортную громкость. 

Сила удара  
Громкость

Исключение срабатывания триггера при ударе по соседнему паду (CrossTalk Cancel)
Если несколько падов закреплено на один и тот же стенд, колебания стенда от удара по одному паду могут привести к срабатыванию триггера другого пада (это называется crosstalk). 

Избежать этого может помочь подстройка параметра CrossTalk Cancel для того пада, который срабатывает от удара по соседнему паду. 

Если установить слишком высокое значение этого параметра, то при одновременном ударе по двум этим падам не ответит тот, который был ударен слабее. Так что соблюдайте разумную осторожность при отстройке и установите минимальное значение этого параметра, достаточное только для того, чтобы исключить crosstalk.
При установке значения OFF данная функция отключена.

Совет: В некоторых случаях для отмены ошибочного срабатывания одного пада при ударе по другому достаточно установить их на несколько бОльшее расстояние друг от друга.

Пример: при ударе по малому барабану звучит также хай-хэт. 

Продолжая бить по малому барабану, увеличьте значение параметра “Xtalk Cancel” для хай-хэта до “20”, “25”, и так далее, до тех пор, пока не пропадет срабатывание хай-хэта от ударов по малому барабану. При повышении значения этого параметра хай-хэт также перестанет отвечать и на удары по другим соседним падам. 

Совет: Экран установки параметров хай-хэта не переключается при ударе по малому барабану на экран установки параметров малого барабана при отключении “OFF” функции “Note Chase” (SETUP/MIDI COMMON/Note Chase; см. стр. 57, см. также стр. 97).

Возможные значения Xtalk Cancel:
OFF, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55, 60, 65, 70, 75, 80

Подробные установки (Trigger Advanced)

При выборе типа падов “TrigTyp (Trigger Type)” (SETUP/TRIG BASIC/TrigTyp; см. стр. 69) оптимальные значения дополнительных параметров устанавливаются автоматически. Подстройте их только в том случае, если Вы столкнулись с описанными ниже проблемами.

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] зажжется. 

2. Нажмите [(], выбирая параметр “TRIG ADVNCD”.

3. Нажмите [ENTER].

4. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный Вам параметр.

Выбранный параметр

5. Ударьте пад, параметры которого Вам нужно установить.

На дисплее появляется экран для настройки выбранного пада, индикатор входа мигает. 

6. Сделайте нужные установки с помощью кнопок [+] или [-].

Значение

7. Для окончания установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Подстройка времени определения сигнала триггера (Scan Time)

Так как время атаки сигнала триггера может слегка варьироваться в зависимости от характеристик каждого пада или триггера для акустического барабана (датчика для барабана), Вы можете заметить, что одинаковые удары вызывают сигналы разной громкости. Если это происходит, Вы можете подстроить время сканирования SCAN TIME. При увеличении времени сканирования, сила удара может быть определена более точно. Однако, при увеличении этой величины увеличивается задержка воспроизведения звука (см. верхний рис.). 
Время сканирования 
Время

Установка Scan Time
Постоянно ударяя пад с одной и той же силой, постепенно увеличьте SCAN TIME от 0 мс до такого значения, при котором громкость стабилизируется на самом громком уровне. При такой установке попробуйте, как модуль отвечает на слабые и сильные удары по паду. Добейтесь естественных ощущений, когда громкость четко соответствует силе удара, и Вам удобно играть. 

Возможные значения Scan Time: 0 – 4,0 мс (шагами по 0,1 мс)

Определение затухания сигнала триггера и отмена некорректного срабатывания триггера (Retrigger Cancel)

Игра на барабанных падах и акустических барабанах с установленными на них акустическими барабанными триггерами может привести резонансному усилению амплитуды волны, что может привести к случайному срабатыванию триггера в точке А на приведенном рисунке.

Обычно это происходит на стадии затухания волны при использовании пружины на акустическом малом барабане. Функция Retrigger Cancel определяет такое увеличение амплитуды на стадии затухания и предотвращает повторное срабатывание триггера. 

При больших значениях этой величины повторное срабатывание триггера полностью исключается, однако некоторые звуки могут быть пропущены при быстрой игре (например, в дроби). Установите ее на минимально возможную величину, когда ошибочного повторного срабатывания триггера не происходит. 

Совет: Также Вы можете исключить эту проблему с помощью установки Mask Time. Функция Mask Time отключает срабатывание триггера, если оно происходит в пределах установленного времени после получения предыдущего сигнала. Retrigger Cancel определяет затухание сигнала триггера, и включает звук после того, как этот алгоритм распознает удар палочки по пластику, исключая ложные сигналы, не требующие включения триггера. 

Установка Retrig Cancel
Непрерывно ударяя по паду, поднимайте величину Retrig Cancel до тех пор, пока не устранится повторное срабатывание триггера.

Возможные значения Retrig Cancel: 1 – 16 

Предотвращение двойного срабатывания триггера (Mask Time)

Если, например, колотушка педали ударяет в бас-барабан, отскакивает и ударяет вновь немедленно после запланированного удара, то это может вызвать двойное срабатывание триггера. Также два звука вместо запланированного одного могут возникнуть, если колотушка с помощью педали остается прислоненной к пластику бочки. 

Установка Mask Time помогает исключить такие проблемы. После первого удара по паду в пределах установленного времени Mask Time (от 0 до 64 мс) любой повторный удар игнорируется. 

При установке большого значения этой величины некоторые удары могут быть пропущены в стремительной последовательности ударов. Поэтому рекомендуется устанавливать эту величину на минимально возможное значение. 

Совет: Если же двойное срабатывание триггера происходит при одиночном ударе, подстройте параметр Retrigger Cancel. 

Установка Mask Time
Используя педаль, стучите по бочке, увеличивая значение Mask Time до тех пор, пока не исчезнет двойной звук (см. рисунок). 

Возможные значения Mask Time: 0 – 64 мс (шагами по 4 мс)

Установка чувствительности ободка на падах PD-80R, PD-105, PD-120, and PD-125 (Rim Sens)

Когда в качестве малого барабана используются пады PD-80R, PD-105, PD-120, and PD-125 (то есть они включены во входы INPUT 2 SNARE), Вы можете подстроить чувствительность ободка Rim Sensitivity. Установка ее на более высокий уровень позволяет легче получить звучание обода. При значении OFF игра по ободку барабана вызывает звук, назначенный на пластик (HEAD) малого барабана. Избыточная чувствительность может привести к тому, что ободок будет звучать даже в том случае, если играется только по пластику малого барабана, не касаясь ободка. 

Внимание
· Этот параметр может быть установлен только в том случае, если для триггерного входа Trigger Input 2 задан тип триггера PD80R, PD120 или PD-125 (SETUP/TRIG BASIC/Trig Type; стр. 69). 

· Когда тип триггера установлен на любое другое значение, кроме PD80R, PD120 или PD-125, или же использован любой другой вход, чем Trigger Input 2, на дисплее появляется горизонтальная линия (– – –), и данный параметр не может быть установлен. 

· Вы не можете подстроить чувствительность падов PD-7 и PD-9. И ободок и пластик используют те же самые значения чувствительности. 

Возможные значения Rim Sens: OFF (отключено), 1 – 15 

Использование TD-6V с акустическими триггерами

Прежде всего, установите на акустический барабан триггер серии Roland RT (или любой другой триггер для барабанов, имеющийся в свободной продаже). 

После завершения установите на модуле TD-6V следующие параметры.

1. Установите тип триггера “RT-3T”, “RT-5S” или “RT-7K” (SETUP/TRIG BASIC/Trig Type; см. стр. 69).

2. Установите для начала нулевое значение “0” порога срабатывания “Threshold” (SETUP/TRIG BASIC/Threshold; см. стр. 72).

3. Установите для начала линейную “LINEAR” кривую чувствительности “TrigCurve” (SETUP/TRIG BASIC/TrigCurve; см. стр. 72).

4. Установите чувствительность “Sensitivity” пада (SETUP/TRIG BASIC/Sensitivity; см. стр. 71).

5. Установите время сканирования “Scan Time” (SETUP/TRIG ADVNCD/Scan Time; см. стр. 74).
Несколько раз ударьте по пластику с одинаковой силой, затем отстройте этот параметр, если громкость звука получается неровной.

6. Установите параметр, отменяющий ошибочное двойное срабатывание “Retrig Cancel” (SETUP/TRIG ADVNCD/Retrig Cancel; см. стр. 74).

Этот параметр позволяет отменить двойное срабатывание триггера на малом барабане и томах при одиночном ударе.

7. Установите параметр “Mask Time” (SETUP/TRIG ADVNCD/Mask Time; см. стр. 74).

Этот параметр используется, в основном, для того, чтобы исключить двойное срабатывание при случайных двойных ударах колотушки по большому барабану.

8. Установите требуемое значение “Xtalk Cancel” (SETUP/TRIG BASIC/Xtalk Cancel; см. стр. 73)

Этот параметр позволяет исключить случайное срабатывание триггеров, установленных на соседних инструментах при сильном ударе по барабану. Если установлено высокое значение этого параметра, то при одновременной игре по двум барабаном будет звучать только тот, сила удара по которому была выше. При установке этого параметра постарайтесь остановиться на минимальном возможном значении.

9. Установите пороговое значение для срабатывания триггера “Threshold” (SETUP/TRIG BASIC/Threshold; см. стр. 72).

Если триггер продолжает срабатывать даже после того, как отстроен параметр “CROSSTALK”, попробуйте установить ненулевое значение порога срабатывания “Threshold”. Установка излишне высокого значения приведет к тому, что пад перестанет отвечать даже ударам слабой или средней силы. Установите минимальное возможное значение.

10. Установите кривую динамики “TrigCurve” (SETUP/TRIG BASIC/TrigCurve; см. стр. 72).

Если изменение громкости инструментов, назначенных на данный триггерный вход, неестественно отвечают силе ударов, попробуйте изменить кривую динамики “TrigCurve”.

Глава 3. Общие установки TD-6V (Setup/Utility, Factory Reset)

Параметры, которые можно здесь установить

UTILITY (Общие установки, см. стр. 77)

LCD Contrast (Контрастность дисплея)

Percussion Part Level (Уровень партии перкуссии)

Mute (Отключение партий)

Master Tune (Общая настройка сопровождающих инструментов)

Preview Velocity (Громкость прослушивания)

Available Memory (Оставшаяся память)

Factory Reset (Восстановление фабричных установок) (см. стр. 79)

Общие установки (UTILITY)
Общие установки влияют на звучание модуля TD-6V в целом, вне зависимости от выбранного набора барабанов или пада, по которому был произведен удар.

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите [EDIT (SETUP)].

Индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] зажжется. 

2. Нажмите кнопку [ENTER]. 

3. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужный Вам параметр.

Выбранный параметр

4. Сделайте нужные установки с помощью кнопок [+] или [-].

Значение

5. Для окончания установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Установка контрастности дисплея (LCD Contrast)
На визуальное восприятие контрастности дисплея сильно влияет угол наклона модуля к глазу и источникам света, а также условия освещения в помещении, в котором находится модуль. При необходимости отстройте уровень контрастности. При больших значениях параметра дисплей становится более ярким. 

Возможные значения LCD Contrast: 1 – 16 

Уровень громкости партии перкуссии (Percussion Part Level)

Этот параметр позволяет поднять громкость партии перкуссии. Повышение величины повышает громкость. При установке нулевого значения “0” партия перкуссии не звучит.

Примечание: 

· Эти установки не могут быть сделаны в режиме GM.

· Эти установки используются для всех пьес. Даже при смене пьесы установленный уровень перкуссии не меняется.

Совет: Уровень партии барабанов устанавливается с помощью параметра «Общая громкость» “MasterVolume” (KIT/COMMON/MasterVolume; см. стр. 66).

Возможные значения PercPrtLevel: 0 – 127 
Установка уровня громкости партий сопровождения (Backing Level)

Этот параметр устанавливает уровень громкости сопровождающих инструментов (партии Part 1 – Part 4). Повышение величины параметра увеличивает громкость. При установке нулевого значения сопровождение не звучит. 

Примечание:

· Эти установки не могут быть сделаны в режиме GM.

· Эти установки используются для всех пьес. Даже при смене пьесы установленный уровень сопровождения не меняется.

Совет: 

· Уровень партии барабанов устанавливается с помощью параметра «Общая громкость» “MasterVolume” (KIT/COMMON/MasterVolume; см. стр. 66).

· Чтобы добиться правильного баланса между отдельными партиями сопровождения, установите нужный уровень громкости каждой из них с помощью параметра (SONG/PART/Level; см. стр. 88).

· Для того, чтобы быстро перейти к этому экрану, нажмите кнопку [SONG] при нажатой кнопке [SHIFT]. 

Возможные значения BackingLevel: 0 – 127 

Отключение партий при воспроизведении пьес (Mute)

Этот параметр позволяет выбрать, какие именно партии будут отключены при нажатии кнопки [PART MUTE]. 

Если партии отключены, то индикатор кнопки [PART MUTE] горит.

Примечание:

· Эти установки не могут быть сделаны в режиме GM.

Совет:  Для того, чтобы быстро перейти к этому экрану, нажмите кнопку [PART MUTE] при нажатой кнопке [SHIFT].

Помните: 

· Эти установки используются для всех пьес. Даже при смене пьесы или при игре с использованием внешнего секвенсора отключенные партии сопровождения не меняется.

· Все ударные инструменты в пресетных пьесах (кроме пресетной пьесы Song #1 “DRUMS”) записаны на дорожку Percussion Part. 

· Номера нот отключаемых с помощью Part Mute звуков заданы на фабрике и не могут быть изменены. Эти номера нот, отключаемых с помощью функции Part Mute, приводятся в разделе «Перечень пресетных наборов перкуссии» на стр. 125.

· Исполнение на электронных барабанах записывается в секвенсор TD-6V на дорожку барабанов Drum Kit Part. 

Возможные значения Mute: 
SongDrum, SongDrm/Prc, UserDrmPart, Part1, Part2, Part3, Part4, Part1-4

SongDrum: 

Отключаются только ударные инструменты, записанные в партии перкуссии Percussion Part (перкуссия все равно будут звучать).

SongDrm/Prc:

Отключаются все ударные инструменты и перкуссия в партии перкуссии Percussion Part.

UserDrmPart:

Отключаются все ударные инструменты, записанные в партии барабанов Drum Kit Part. Это удобно, когда Вы играете вместе с записью Вашей собственной пользовательской пьесы.

Part1, Part2, Part3, Part4:

Отключаются индивидуальные партии сопровождения.

Part1-4:

Отключаются все партии сопровождения.

Общая настройка модуля TD-6V
Этот параметр позволяет изменить настройку высоты сопровождающих партий Part 1 – Part 4. По умолчанию устанавливается высота ноты «ля» первой октавы, равная 440 Гц.

Помните: этот параметр никак не влияет на высоту барабанов или перкуссии. 

Возможные значения MasterTune: 415.3 – 466.2 Гц шагами по 0,1 Гц.

Громкость прослушивания (Preview Velocity)

Этот параметр устанавливает громкость (параметр MIDI velocity) при прослушивании звучания инструмента с помощью функции Preview (без ударов по падам, с помощью кнопок [SHIFT] – [KIT]). При повышении величины громкость возрастает. При выборе нулевого значения при нажатии [SHIFT] – [KIT] не воспроизводится никакой звук. 

Возможные значения: 0 – 127 

Проверка оставшейся памяти (Available Memory)

С помощью этой функции можно увидеть процентное соотношение оставшейся памяти.

Возможные значения AvailMemory: 0 – 100%

Восстановление фабричных установок (Factory Reset)
Эта операция позволяет восстановить исходные, заложенные на фабрике, значения выбранных параметров инструментов, пьес и любых других измененных данных. 

Примечание: В результате этой операции все пользовательские данные будут утеряны. Перед перезагрузкой сохраните важные данные на внешний MIDI-секвенсор с помощью функции Bulk Dump (SETUP/BULK DUMP/Bulk Dump, см. стр. 103). 

Совет: Если при включении питания держать нажатыми кнопки [SHIFT] и [EDIT (SETUP)], Вы сразу перейдете к экрану Factory Setup. В этом случае читайте с пункта 4. 

1. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите кнопку [EDIT (SETUP)]. Зажжется индикатор кнопки [EDIT (SETUP)].
2. Нажимая кнопку [(], выберите пункт “FactoryReset”.

3. Нажмите кнопку [ENTER]. 

На дисплее появляется экран “Factory Reset”.
4. С помощью кнопок [+] и [-] выберите параметры, заводские значения которых Вам нужно восстановить. 

5. Нажмите [ENTER]. 

Совет: для отмены операции нажмите кнопку [EXIT].

На дисплее появится надпись, спрашивающая подтверждения Ваших действий.

6. Если Вы уверены в том, что делаете, нажмите [ENTER]. Начнет выполняться операция восстановления фабричных данных Factory Reset.

7. После завершения операции на дисплее высвечивается надпись, подтверждающая окончание процесса: “Completed” (Завершено).

Возможные установки для функции Factory Reset:

ALL: Значения всех параметров будут восстановлены к заводским.

THIS DRUM KIT: Будут восстановлены значения параметров только для текущей ударной установки (набора барабанов Drum Kit).

ALL DRUM KITS: Будут восстановлены установки для всех встроенных наборов барабанов Drum Kits. 

ALL SONGS: Все внутренние пьесы TD-6V будут восстановлены к заводским вариантам.

Глава 4. Установки метронома (Click Edit)

Параметры, которые можно здесь установить

CLICK (Установки Метронома) (см. стр. 80)

Click Level (Уровень клика)

Time Signature (Размер метронома)

Interval (интервал)

Inst (Выбор звука – инструмента – метронома)

Pan (Положение в стереопространстве)

Play Count In (Отсчет перед воспроизведением)

Rec Count In (Отсчет перед записью)

Включение и выключение метронома (Click)
Включить и выключить метроном можно нажатием на кнопку [CLICK]. При включенном метрономе горит индикатор кнопки [CLICK].

Метроном звучит 
Метроном не звучит


Горит
Не горит

Примечание: метроном не может быть использован в режиме GM.
Установка темпа (Tempo)
Для каждой выбранной пьесы темп метронома устанавливается в соответствие темпу, выбранному для данной пьесы.

1. Нажмите кнопку [CLICK].

Индикатор кнопки [CLICK] загорается, и Вы слышите звучание метронома. 

2. Удерживая нажатой кнопку [SHIFT], нажмите кнопку  [CLICK (TEMPO)].

На дисплее появляется экран выбора темпа Tempo.

3. С помощью кнопок [+] или [-] выберите темп.

4. После окончания установки темпа нажмите кнопку [EXIT].

С дисплея пропадает экран выбора темпа Tempo.

Возможные значения TEMPO: 20 – 260 ударов в минуту.

Параметры метронома

Эти параметры определяют, как звучит метроном, какова его громкость, размер и так далее. 

1. Убедитесь в том, что не горит индикатор кнопки [EDIT (SETUP)]. 

Если индикатор кнопки [EDIT (SETUP)] горит, для ее выключения нажмите кнопку [KIT] или кнопку [SONG].

2. Нажмите кнопку [CLICK].

Загорается индикатор кнопки [CLICK], и начинает звучать метроном.

3. Нажмите кнопку [EDIT (SETUP)].

4. С помощью стрелок [(] или [(] выберите параметр, который Вам нужно отредактировать.

Редактируемый параметр

5. С помощью кнопок [+] или [-] установите его значение.

Значение

6. После окончания установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Установка громкости метронома (Click Level)
Этот параметр позволяет установить громкость метронома. Повышение величины увеличивает громкость. При выборе нулевого значения “0” включенный метроном не слышен. 

Возможные значения Click Level: 0 – 127 

Установка размера (Time Signature)
Укажите размер для метронома. Когда установлен нулевой числитель, первая доля не выделяется, громкость всех ударов фиксирована и одинакова. 

Примечание: При воспроизведении пьес изменить размер метронома невозможно. Клик метронома соответствует размеру и темпу воспроизводимой пьесы.

Возможные значения Time Sig: 0–13/2, 0–13/4, 0–13/8, 0–13/16
Установка интервала между ударами (Interval)

Этот параметр устанавливает интервал между ударами («длительность» клика, если можно употребить этот термин для мгновенно затухающего звука), и таким образом, определяет звучание метронома.

Возможные значения Interval: 1/2 (половинная нота), 3/8 (четверть с точкой), 1/4 (четвертная нота), 1/8 (восьмая нота), 1/12 (восьмая триоль), 1/16 (шестнадцатая нота).

Выбор звука инструмента для метронома (Inst)
Вы можете выбрать звук для клика метронома. При выборе значения “Voice” темп отсчитывается человеческим голосом. 

Возможные значения Inst: VOICE, CLICK, BEEP, METRONOME, CLAVES, WOOD BLOCK, STICKS, CROSS STICK, TRIANGLE, COWBELL, CONGA, TALKING DRM, MARACAS, CABASA, CUICA, AGOGO, TAMBOURINE, SNAPS, 909 SNARE, 808 COWBELL

Положение в стереопространстве (Pan)

С помощью этого параметра можно задать положение метронома между правым и левым динамиков.

Примечание: эта установка действует только в том случае, если используется стереофоническое подключение. 

Возможные значения Pan: L15–Center–R15
L15: Метроном находится в крайнем левом положении.

CENTER: Метроном находится в центре.

R15: Метроном находится в крайнем правом положении.

Отсчет метронома перед воспроизведением или записью (Play Count In, Rec Count In)
С помощью этих двух параметров Вы можете вставить отсчет метронома перед началом воспроизведения или записи пьесы. 

Возможные значения PlyCountIn (Отсчет перед воспроизведением):

OFF (отключено), 1MEAS (1 такт), 2MEAS (2 такта)

Возможные значения RecCountIn (Отсчет перед записью):

OFF (отключено), 1MEAS (1 такт), 2MEAS (2 такта)

OFF: Воспроизведение или запись начинается без отсчета метронома.

1MEAS: Воспроизведение или запись начинается после одного такта отсчета метронома.

2MEAS: Воспроизведение или запись начинается после двух тактов отсчета метронома.

Глава 5. Редактирование пьес Song Edit
Параметры, которые могут быть установлены в режиме редактирования пьес Song Edit
SONG (Пьесы)

COMMON (Общие установки) (см. стр. 86)

Tempo (Темп)

Play Type (Режим воспроизведения)

Quick Play (Воспроизведение с первой ноты)

Reset Time (Возврат к началу после установленного промежутка времени)

Tap Exclusive Switch (Запрещение наложения звуков)

Song Lock (Запрещение дальнейшего редактирования)

Song Name (Название пьесы)

PART (Установки партий) (см. стр. 88)

Percussion Set/Inst (Набор перкуссии или инструмент)

Level (Уровень партии)

Pan (положение в стереопространстве)

Ambience Send Level (уровень посыла на реверберацию)

Bend Range (диапазон подтяжек Bend)

COPY (Копирование пьес) (см. стр. 90)

DELETE (Удаление пьес) (см. стр. 91)

ERASE (Удаление выбранных партий) (см. стр. 92)

О пьесах (Songs) и об экране Song
О пьесах

Пьеса в секвенсоре TD-6V может содержать до шести партий. Партия барабанов (Drum Kit Part) используется для записи и воспроизведения того, что играется на падах. Помимо этого используются четыре сопровождающих инструментальных партии Part 1, Part 2, Part3 и Part 4, а также есть еще партия перкуссии Percussion Part. Совокупность этих шести партий называется пьесой (Song). 

Примечание: Секвенсор не может быть использован в режиме GM (см. стр. 99).

Пресетные, то есть фабричные пьесы (Preset Songs, 1-170)

В этих пьесах уже запрограммировано, что именно должны играть различные партии. Они не могут быть отредактированы, изменены, удалены или перезаписаны. Однако эти пьесы всегда в распоряжении и под рукой барабанщика ( как для домашних занятий, так и для сольных концертных выступлений. 

Помните: Партия барабанов в пресетных пьесах, за исключением пьесы Song #1 "Drums" записаны на дорожку перкуссии Percussion Part. 

Использование пресетных пьес

Как уже отмечалось выше, сохранение любых изменений в пресетных пьесах невозможно. Вы можете внести временные изменения в эти установки, которые будут сброшены и заменены на фабричные после выбора другой пьесы. Однако, редактирование или перезапись пресетных пьес невозможна.

При попытке изменить установки в пресетных пьесах на дисплее появляется следующее сообщение: Changes Not Saved! Preset Song! [EXIT] (Изменения не сохраняются! Пресетная пьеса! [Выход]). Для сброса сообщения нажмите [EXIT]. 

Если выбрана пресетная пьеса, при нажатии на кнопку [REC(] автоматически выбирается свободная пользовательская пьеса User Song, и на дисплее появляется сообщение: New User Song Selected! 

Если Вам нужно изменить, отредактировать или перезаписать партии пресетной пьесы, сначала скопируйте ее в пользовательскую память (см. стр. 89). В пользовательской пьесе все внесенные изменения сохраняются автоматически. 

О сохранении прав пользовательских пьес

Звуки, фразы и пьесы, записанные и использованные в TD-6V, охраняются законом об авторских правах. Roland предоставляет право покупателям этого продукта использовать пьесы в этом модуле для создания и записи собственных музыкальных пьес при условии, что эти фрагменты не будут сэмплированы, загружены на другие носители, переведены в другой формат или перезаписаны, целиком или частично, для других целей, включая (но не ограничиваясь) передачу в любой форме через интернет, трансляцию в цифровом или аналоговом виде, а также производство носителей с этим материалом для продажи или иной любой цели, создании коллекции сэмплов звуков, фраз или рисунков на CD-ROM или ином любом носителе. 

Записи этих пьес являются оригинальными работами, авторские права на которые принадлежат корпорации Roland. Roland никоим образом не принимает на себя ответственность за использование звуковых записей, содержащихся в этом продукте, и не признает ответственности за нарушение авторских прав никакой третьей стороны, которое последует за использованием звуков, фраз или ритмических паттернов этого продукта.

Пользовательские пьесы (User Songs 151-250)

Эти пьесы могут быть записаны и изменены в любой форме. Вы можете записывать пьесы с использованием барабанных падов или внешней MIDI-клавиатуры (см. раздел "Запись в реальном времени", стр. 92). Изменения, внесенные в пользовательские пьесы, автоматически сохраняются. 

Пьеса #250

Пьеса #1

Общие установки: Tempo (Темп), Play Type (Режим воспроизведения), Song Lock (Запрещение дальнейшего редактирования), Song Name (Название пьесы)

Установки партий 

Партия барабанов (см. стр. 56)

Партия перкуссии

Партии сопровождения: 
Партия Part 1

Партия Part 2

Партия Part 3

Партия Part 4

Установки партий:

Percussion Set/Inst (Набор перкуссии или инструмент), Level (Уровень партии), Pan (положение в стереопространстве), Ambience Send Level (уровень посыла на реверберацию), Bend Range (интервал подтяжек Bend)*
Интервал подтяжек Bend Range не может быть установлен для барабанов и перкуссии
Данные об исполнении:

Партия барабанов Drum Kit Part
Записывается информация с падов

Партия перкуссии Percussion Part
Партия сопровождения Part 1
Записывается информация с внешнего MIDI-оборудования

Партия сопровождения Part 2

Партия сопровождения Part 3

Партия сопровождения Part 4

Помните! При записи партии барабанов сохраняются только MIDI-данные о Вашем исполнении. При воспроизведении пьесы устанавливаются инструменты, эффекты и установки, соответствующие текущему набору барабанов. 

Что показывается на экране Song Screen
На рисунке показано, как выглядит экран (верхний рисунок) при нажатии кнопки [SONG]. Номера в тексте (ниже) соответствуют подписанным номерам на рисунке. 

1. Категория пьес. Все пьесы разделены на несколько категорий, которые и показываются в верхней левой части дисплея. 

2. Номер пьесы показывает номер текущей выбранной пьесы.

3. Название пьесы показывает название текущей выбранной пьесы. 

4. Размер.

5. Режим воспроизведения (см. стр. 85) – этот значок указывает, как будет воспроизводиться выбранная пьеса.

6. Номер такта показывает номер текущего такта. При нажатии кнопки [PLAY] воспроизведение начинается с начала указанного такта. 

7. Номер доли в такте показывает текущее положение в такте. 

8. Значок защиты пьесы появляется при включении ("ON") параметра Song Lock – защиты от непроизвольного изменения (см. стр. 87).

9. На новую пользовательскую пьесу указывает звездочка *.

Выбор пьесы

При выборе пьесы установки для всех партий автоматически переключаются.

Перечень пресетных пьес приведен на странице 128 ("Preset Song List").

Выбор категории пьес (Song Category)

Вы можете выбрать пьесу, сначала указав нужную категорию. 

1. Нажмите кнопку [SONG]. Индикатор на кнопке загорается, на дисплее появляется экран SONG. 

2. Выберите нужную категорию с помощью кнопок [+] и [-] при нажатой кнопке [SHIFT]. 

Перечень категорий

Ниже приведен перечень категорий пьес в TD-6V.
DRUMS, ROCK, METAL, BALLAD,R&B, BLUES, POPS, R&R, COUNTRY, JAZZ, FUSION, DANCE, REGGAE, LATIN, BRAZIL, BASICPTN, LOOP, 1SHOT, TAP, USER.

Выбор пьесы (SONG)

1. Нажмите кнопку [SONG]. Индикатор на кнопке загорается, на дисплее появляется экран SONG. 

2. Из имеющихся 270 пьес (номера 1-270) выберите нужную с помощью кнопок [+] и [-].
SONG: 001 - 270

Воспроизведение пьес

1. Выберите нужную Вам пьесу (см. предыдущий раздел).

2. Нажмите кнопку "воспроизведение" [PLAY]. Индикатор на кнопке загорится, и начнется воспроизведение пьесы.

3. Для того, чтобы остановить воспроизведение, нажмите кнопку [STOP(]. Индикатор на кнопке [PLAY] гаснет, пьеса возвращается к началу такта, на котором она была остановлена. 

Помните, что после остановки воспроизведения Вы можете:

· Нажав на кнопку [STOP(] еще раз, вернуть пьесу к ее началу.

· Нажав на стрелку вправо [(] перейти к следующему такту.

· Нажав на стрелку влево [(] вернуться к предыдущему такту. 

Для того чтобы временно изменить темп пьесы, нажмите кнопку [CLICK] при нажатой кнопке [SHIFT] (см. стр. 86).

Чтобы вставить отсчет перед началом пьесы, установите параметр "PlyCountIn" (отсчет перед воспроизведением, CLICK/PlyCountIn, стр. 81). 

Удобные функции для воспроизведения

Во время воспроизведения Вы можете установить, чтобы на модуле TD-6V высвечивались кнопки в соответствии с барабанной партией, записанной на дорожку Percussion Part. Эти кнопки могут загораться даже в том случае, если партия отключена Part Mute (см. стр. 85), что очень удобно для самостоятельных занятий с пресетными пьесами. 

Перечень соответствия кнопок разным барабанам установки приведен ниже. 

	Ударный инструмент
	Загорающаяся кнопка
	Номер ноты в MIDI

	Бочка
	[PART MUTE]
	35, 36

	Малый барабан
	[PLAY]
	37, 38, 39, 40

	Низкий том
	[KIT]
	41, 43

	Средний том
	[SONG]
	45, 47

	Высокий том
	[CLICK]
	48, 50

	Хай-хэт
	[REC]
	42, 44, 46

	Тарелки
	[EDIT]
	49, 51, 52, 53, 55, 57, 59


Hi-Hat
(хай-хэт)
Mid Tom (средний том)

Hi Tom (верхний том)
Low Tom (нижний том)

Snare (малый барабан)

Cymbal (тарелки)

Помните! Даже когда для партии перкуссии Percussion Part выбраны наборы, не содержащие звуки барабанов обычной установки ("9 Perc Only" и "10 Special"), кнопки все равно загораются в соответствии с вышеприведенными номерами нот. 

Примечание: 

· Соответствие между номерами нот и загорающимися кнопками задано на заводе и не может быть изменено.

· Эта функция не может быть использована в тех пьесах, где барабанные партии записаны на дорожку Drum Kit Part.

1. Выберите нужную пьесу (см. стр. 83).

2. Нажмите кнопку [PLAY] при нажатой кнопке [SHIFT]. Начинается воспроизведение пьесы, и кнопки, соответствующие инструментам в установке, записанными на дорожку Percussion Part, загораются. 

3. Для остановки воспроизведения нажмите кнопку [STOP(].

Подстройка громкости пьесы

Вы можете отстроить нужным образом уровень сопровождающих партий (в этом разделе описывается процедура, сразу устанавливающая относительный уровень всех четырех сопровождающих партий Part 1 ( Part 4 и громкость партии перкуссии Percussion Part). 

Увеличение величины параметра повышает громкость. При установке величины параметра равной нулю "0" не воспроизводится никаких звуков. 

Внимание! Эти установки будут действовать для всех пьес. 

Совет:

· В пресетных пьесах партии барабанов записаны на дорожку Percussion Part, в то время как в созданных Вами пользовательских пьесах барабаны записываются на дорожку Drum Kit Part. Уровень громкости партии Drum Kit Part подстраивается с помощью общей громкости "Master Volume" (KIT/COMMON/MasterVolume, см. стр. 68).

· Для установки правильного баланса между партиями подстройте уровень громкости всех партий индивидуально (SONG/PART/Level; см. стр. 89)

1. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите кнопку [SONG]. На дисплее появляется экран для выбора громкости сопровождающих партий (см. рисунок). 

2. С помощью кнопок [+] и [-] установите желаемый уровень сопровождающих партий.

3. Нажмите стрелку влево [(]. На дисплее появляется экран для выбора громкости партии перкуссии (см. рисунок).

4. С помощью кнопок [+] и [-] установите желаемый уровень партии перкуссии.

5. После окончания установок для выхода из режима нажмите кнопку [SONG]. 

Уровень громкости для сопровождающих партий и партии перкуссии устанавливается в условных единицах от "0" (нулевая громкость) до "127" (максимальная громкость). 

Заглушение выбранной партии (Part Mute)

При каждом нажатии кнопки [PART MUTE] выбранные партии попеременно включаются или временно отключаются (заглушаются). По умолчанию на заводе задано, что отключается только партия перкуссии Percussion Part. 

Если партия отключена, то индикатор на кнопке [PART MUTE] горит. Если партия не отключена, то индикатор, соответственно, не светится. 

Внимание! Для выбора партий, которые нужно заглушить при воспроизведении, обратитесь к пунктам меню SETUP/UTILITY/Mute, см. стр. 78. Для того, чтобы попасть прямо в режим установки партий для отключения, нажмите кнопку [PART MUTE] при нажатой кнопке [SHIFT]. 

Внимание! Режим отключения выбранных партий MUTE распространяется на все пьесы. 

Общие установки для пьес (Common)

Эти установки работают индивидуально для каждой пьесы.

Примечание

· Если Вы желаете сохранить какие-либо установки, сделанные в пресетных пьесах, перед какими-либо изменениями скопируйте их в пользовательскую память (SONG/COPY, см. стр. 90). Изменения, внесенные в пресетные пьесы носят временный характер, установки не сохраняются и возвращаются к фабричным при выборе другой пьесы. Изменения, внесенные в пресетные пьесы сохранить нельзя. 

· Установки в пользовательских пьесах, защищенных от записи (для которых параметр защиты пьесы SONG LOCK имеет значение ON), не могут быть изменены. Для внесения изменений установите значение OFF параметра SONG LOCK. 

1. Убедитесь, что индикатор на кнопке [CLICK] не горит. В обратном случае нажмите кнопку [CLICK] для выключения индикатора.

2. Нажмите кнопку [SONG], затем кнопку [EDIT]. Индикаторы на этих кнопках загораются. 

3. Нажмите кнопку [ENTER(].

4. С помощью левой или правой стрелки выберите параметр, который Вы желаете отредактировать. На рисунке иллюстрируется изменение выбранного параметра. 

5. После окончания установок нажмите кнопку [SONG]. 

Установка темпа пьесы (TEMPO)

Темп может быть задан индивидуально для каждой пьесы. После выбора пьесы автоматически выбирается тот темп, который был для нее ранее установлен. Изменения темпа и других параметров в пресетных пьесах носят временный характер, и при выборе другой пьесы сбрасываются, возвращаясь к заводским значениям. 

Темп может быть задан в пределах от 20 до 250 ударов в минуту. 

Временные изменения  темпа пьесы

Вы можете временно изменить темп пьесы во время воспроизведения. При выборе другой пьесы темп восстанавливает исходное значение, заданное ранее для этой пьесы (SONG/COMMON/Tempo). Эта удобная особенность поможет Вам во время занятий, или в любом другом случае, если Вам нужно временно изменить темп воспроизведения пьесы. 

1. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите [CLICK]. На дисплее показывается экран выбора темпа. 

2. С помощью кнопок [+] или [-] задайте нужный темп.

Выбор режима воспроизведения пьесы (Play Type: LOOP, 1SHOT, TAP)

Этот параметр определяет, как будет воспроизводиться пьеса. При нажатии кнопки [PLAY] или при ударе пада, на который задана функция Pad Pattern (см. стр. 65), пьеса воспроизводится в режиме, указанном с помощью параметра Play Type. 

Внимание!

Пользовательские пьесы, записанные с отключенной функцией квантования Quantize (см. стр. 87) в режиме Tap могут воспроизводиться некорректно. 

Новые, еще пустые пьесы, не могут быть переведены в режим Tap. Сначала запишите в них что-либо, затем переведите их в этот режим. 

Итак, TD-6V имеет 3 режима воспроизведения пьес Play Type: LOOP, 1SHOT, TAP.

Петля LOOP 

Обычно в этом режиме воспроизводится какой-то рисунок барабанов или перкуссии. После того, как пьеса (то есть рисунок) была воспроизведена от начала и до конца, воспроизведение начинается вновь с начала пьесы. Воспроизведение продолжается до тех пор, пока не будет нажата кнопка [STOP(]. 

Однократное воспроизведение 1SHOT (()

Воспроизведение останавливается после того, как пьеса (рисунок) дошла до конца. Если включен режим Pad Pattern Function (см. стр. 63), то при каждом ударе соответствующего пада воспроизведение начинается вновь с начала пьесы (рисунка). 

Пошаговое воспроизведение TAP
Звуки пьесы играются один за другим с каждым нажатием на кнопку [PLAY]. Если включен режим Pad Pattern Function (см. стр. 63), то пьеса воспроизводится звук за звуком при каждом ударе соответствующего пада.

Воспроизведение пьесы с первой ноты или первого события (QUICK PLAY)

Эта дополнительная функция работает в режимах однократного воспроизведения 1SHOT или петли LOOP (SONG/COMMON/Play Type, см. предыдущий раздел). 

QUICK PLAY (быстрое воспроизведение) начинает проигрывать пьесу с первой записанной ноты даже в том случае, если Вы начали запись с паузы. Например, это удобно, если Вы играли свободно, без метронома, игнорируя темп и клик. 

Внимание! При включенном режиме воспроизведения с первого события ("QUICK PLAY" включено ( "ON") при остановке воспроизведения секвенсор возвращается к началу пьесы.

Если пьеса воспроизводится в режиме петли LOOP, при автоматическом повторе пауза в начале пьесы воспроизводится. 

Функция Quick Play может быть включена (ON) или отключена (OFF). 

Время сброса в режиме пошагового воспроизведения TAP (RESET TIME)

Эта дополнительная функция работает в режиме пошагового воспроизведения, то есть параметру Play Type присвоено значение TAP (SONG/COMMON/Play Type, см. стр. 86). Функция автоматически возвращает пьесу к ее началу, если во время воспроизведения она не играется какое-то установленное время. Этот параметр устанавливает интервал со времени последнего нажатия кнопки [PLAY], по истечении которого пьеса возвращается к началу. 

Если включена функция Pad Pattern, если Вы начнете воспроизведение ударом по соответствующему паду, а затем не трогаете этот пад в течении установленного времени, то пьеса автоматически возвращается к началу. Если эта функция отключена (значение "OFF"), то автоматического возврата к началу пьесы не происходит.

Функция Reset Time может принимать следующие значения: "OFF", 0,1 ( 8,0 сек с шагом 0,1 секунда. 

Предотвращение наложения звуков при пошаговом воспроизведении (Tap Exclusive Switch)

Эта дополнительная функция работает в режиме пошагового воспроизведения, то есть параметру Play Type присвоено значение TAP (SONG/COMMON/Play Type, см. стр. 86). При пошаговом воспроизведении, если один звук начинает воспроизведение перед тем, как закончил свое звучание предыдущий звук, эта функция позволяет выбрать, прекращать ли воспроизведение предыдущего звука при начале следующего (функция включена "ON"), или накладывать эти звуки друг на друга (функция отключена "OFF"). 

Итак, функция Tap Exc SW (Tap Exclusive Switch) принимает два значения: включено ("ON") или отключено ("OFF"). 

OFF
Предыдущий звук продолжает воспроизведение до конца, а последующая нота накладывается на него.

ON
Предыдущий звук не воспроизводится до конца, а прекращает звучание в тот момент, когда запускается воспроизведение следующего звука. 

Защита данных в пользовательской пьесе (Song Lock)

Для защиты от случайного стирания или редактирования параметров в пользовательской пьесе предусмотрена функция Song Lock. Если Вы попытаетесь изменить какие-либо параметры в защищенной пьесе, на дисплее появится предупреждающий Вас экран, и Вы не сможете ничего изменить. 

Однако Вы не сможете воспользоваться этой функцией во время записи или выбора новой пользовательской пьесы, нажав на кнопки [SHIFT] + [STOP(]. 

Так как Вы можете защитить все неиспользуемые в данный момент пользовательские пьесы, например при использовании TD-6V в качестве звукового модуля, будет разумно защитить пьесы, если Вы желаете сохранить их данные. 

При включении этой функции на дисплее появляется значок "замка" (см. рисунок). 

Примечание: Эта функция не работает с пресетными пьесами. 

Функция Song Lock может принимать значения "ON" (пользовательская пьеса защищена от изменений), и "OFF" (изменения возможны). 

Название пьесы (Song Name)

В названии пьесы могут быть использованы до восьми символов. С помощью стрелок [(] и [(] подведите курсор на дисплее к нужному месту и выберите нужную букву или символ с помощью кнопок [+] или [-]. 

Внимание! Изменить название пресетной пьесы невозможно. 
Советы:

При нажатии [SHIFT] кнопка [+] переключает буквы в следующем порядке: заглавные буквы, строчные буквы, цифры, знаки препинания и символы, пробел. Кнопка [-] при нажатой [SHIFT] переключает символы в обратном порядке.

При нажатии [SHIFT] обратная стрелка [(] удаляет символ над курсором и сдвигает влево последующие символы.

При нажатии [SHIFT] стрелка [(] вставляет пробел в место, указанное курсором; все последующие символы сдвигаются вправо. 

В названии пьесы могут быть использованы любые 8 символов из следующих: 

A B C D E F G H I J K L M O P Q R S T U V W X Y Z 

a b c d e f g h I j k l m o p q r s t u v w x y z
0 1 2  3 4 5 6 7 8 9 
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Установки для партий (PART)

В этом разделе описывается, как установить параметры для сопровождающих инструментальных партий и партии перкуссии.

· Внимание! Изменения, сделанные в пресетной пьесе носят временный характер. При выборе другой пьесы все изменения сбрасываются и установки возвращаются к значениям, заданным на заводе. Если Вам нужно сохранить изменения, сделанные в пресетной пьесе, сначала сохраните ее в пользовательскую память (SONG/COPY, см стр. 90).

· Установки пользовательских пьес, защищенных от редактирования с помощью параметра Song Lock (SONG/COMMON/Song Lock, см. стр. 87) не могут быть изменены. Снимите защиту (Song Lock OFF) и вносите изменения.

Установки параметров для партии барабанов Drum Kit описываются в главе 1. 

1. Убедитесь, что индикатор на кнопке [CLICK] не горит.

2. Нажмите кнопку [SONG], затем [EDIT]. Индикаторы на этих кнопках зажгутся.

3. С помощью стрелок [(] и [(] выберите нужную партию.

4. Нажмите [ENTER(].

5. С помощью стрелок выберите параметр, который Вы желаете редактировать. 

6. С помощью кнопок [+] и [-] установите нужное значение параметра. 

7. После окончания установок нажмите кнопку [SONG]. 

Выбор набора перкуссии (Percussion Set) и сопровождающих инструментов (Inst)

Выберите набор перкуссии и инструменты для сопровождающих партий Part 1 ( Part 4. 

Партия перкуссии

TD-6V содержит 10 пресетных наборов перкуссии. 

Внимание! Вы не можете изменить содержимое пресетных наборов. 

Перечень всех имеющихся наборов перкуссии приведен на стр. 124 (Preset Percussion Set List).

Что такое набор перкуссии? Это коллекция звуков различных перкуссионных инструментов. Каждой ноте присвоен разный свой инструмент, так что в одной партии могут быть использованы разные инструменты. 

Всего наборов перкуссии 10: Percussion Set 1 ( 10.

Сопровождающие партии Part 1 ( 4

Вы можете последовательно выбрать нужные тоны из имеющихся пресетных тонов, включая и вариации тонов. 

Чтобы переключать группы инструментов для сопровождающих партий, при нажатой кнопке [SHIFT] нажимайте [+] или [-]. 

Полный перечень имеющихся инструментов приведен на стр. 126 (Раздел "Backing Instrument List").

Номера инструментов соответствуют номерам программ и сообщениям MIDI Program Change (1 - 128). 

Что такое вариации тонов? Это тон, слегка отличающийся по звучанию от основного тона. Число таких вариаций зависит от номера инструмента. На рисунке показаны выбранный тон Piano 1 (вверху) и его вариация Piano 1w (внизу).

Установка громкости партии (Level)

Этот параметр позволяет отдельно установить уровень громкости для каждой партии. Повышение величины приведет к более громкому воспроизведению, при выборе значения "0" партия не будет воспроизводиться. 

Таким образом, отстройте баланс партий. Возможные значения этого параметра ( 0 - 127.

Установка положения в стереопространстве (Pan)

С помощью параметра Pan Вы можете установить баланс звучания выбранной партии между правым и левым каналом.

Примечание: Естественно, параметр имеет смысл только в том случае, если Вы подключаетесь к стереофоническому усилителю. 

Помните: К партии перкуссии этот параметр применить нельзя, так как каждый отдельный инструмент из набора перкуссии уже имеет заданное положение в стереопространстве. 

Параметр Pan может принимать значения: L15 ( Center (R15.

L15 ( соответствует крайнему левому положению.

Center ( выбранная партия находится в центре стереопространства

R15 ( соответствует крайнему правому положению.

Установка уровня реверберации (Ambience Send Level)

Для каждой партии Вы можете указать уровень реверберации. Чем больше величина параметра Ambience Send Level, тем богаче реверберация; при величине 0 реверберация не используется. 

Внимание! Для того чтобы эффект реверберации обрабатывал также и партию ударных, нужно ее включить с помощью параметра Ambience Switch. Для каждой ударной установки этот параметр работает отдельно. Установите Ambience Switch в положение ON (KIT/AMBIENCE/Ambience SW, см. стр. 60).

Уровень реверберации Ambience Send Level может принимать значения от 0 до 127.

Диапазон изменение высоты при использовании подтяжек Pitch Bend (Bend Range)

Этот параметр устанавливает, насколько меняется высота тона при получении с внешнего MIDI-оборудования сигнала Pitch Bend. Этот параметр может менять интервал подтяжек в диапазоне от 0 до двух октав с шагом в полтона. Значение указывается в числе полутонов (две октавы = 24 полутона). При установке Bend Range равному 0, при использовании подтяжек звук не меняется. 

Копирование пьесы (COPY)

Эта операция позволяет скопировать пресетную или пользовательскую пьесу в другую ячейку памяти (то есть под другим номером пользовательской пьесы). Инструменты пьесы, их взаимный баланс громкости и другие параметры копируются в точности так, как они записаны в исходной пьесе. Выполнение операции стирает содержимое пользовательской памяти, куда Вы производите копирование, поэтому убедитесь перед этой операцией, что там не содержится важной информации.

1. Убедитесь, что индикатор на кнопке [CLICK] не горит. Если он горит, выключите его нажатием на эту кнопку.
2. Нажмите кнопку [SONG], затем нажмите кнопку [EDIT]. Индикаторы на этих кнопках зажгутся. 
3. С помощью стрелки [(] выберите пункт "COPY".

4. Нажмите [ENTER(]. 

5. С помощью кнопок [+] и [-] выберите пьесу, которую Вам нужно скопировать в пользовательскую память.

6. Нажмите стрелку [(], переходя к меню выбора номера пьесы, куда Вам нужно скопировать выбранную пьесу.
7. С помощью кнопок [+] и [-] выберите пьесу, куда Вам нужно скопировать выбранную песню.

Вы можете выбрать первую свободную пьесу в пользовательской памяти, нажимая кнопку [STOP(] при нажатой [SHIFT]. Новые пьесы, еще не содержащие никакой информации, помечаются на дисплее звездочкой *.

8. Нажмите [ENTER(].

Появится экран, сообщение на котором спрашивает Вас, действительно ли Вы уверены в том, чтобы пьеса была перекопирована в указанную ячейку памяти. Помните, что все, что было ранее в памяти по указанному адресу, будет удалено и заменено новой информацией. 

Если же Вам нужно отменить это действие, нажмите [EXIT].

9. Для подтверждения и выполнения операции нажмите [ENTER(] еще раз. 

После завершения копирования на экране появляется сообщение "Completed" (завершено).

10. Для завершения процедуры нажмите кнопку [SONG].

Src (Источник, который Вы собираетесь копировать) может принимать значения от 1 до 270.

Dst (Номер пьесы, куда Вы собираетесь копировать выбранную секвенцию) может принимать значения от 171 до 270.

Удаление пьесы (DELETE)

Эта операция позволяет удалить выбранную пользовательскую пьесу, включая все ноты, установки и значения параметров, превращая выбранную пользовательскую пьесу в новую, совершенно чистую пьесу. 

1. Убедитесь, что индикатор на кнопке [CLICK] не горит. Если он горит, выключите его нажатием на эту кнопку.
2. Нажмите кнопку [SONG], затем нажмите кнопку [EDIT]. Индикаторы на этих кнопках зажгутся. 
3. С помощью стрелки [(] выберите пункт "DELETE".

4. Нажмите [ENTER(]. 

5. С помощью кнопок [+] и [-] выберите пьесу, которую Вам нужно удалить.

6. Нажмите [ENTER(].

Появится экран, сообщение на котором спрашивает Вас, действительно ли Вы уверены в том, что эту пьесу следует удалить. 

Если же Вам нужно отменить это действие, нажмите [EXIT].

7. Для подтверждения и выполнения операции нажмите [ENTER(] еще раз. 

После завершения удаления на экране появляется сообщение "Completed" (завершено).

8. Для завершения процедуры нажмите кнопку [SONG].

Вы можете удалить из памяти любую пользовательскую пьесу от 171 до 270.

Удаление данных об исполнении пьесы (ERASE)

Эта операция удаляет из памяти только те данные, которые касаются выбранной Вами партии. Все остальные данные, включая размер, темп, выбранные инструменты для всех партий и другие установки остаются в памяти. Также Вы можете удалить все партии. 

1. Убедитесь, что индикатор на кнопке [CLICK] не горит. Если он горит, выключите его нажатием на эту кнопку.
2. Нажмите кнопку [SONG], затем нажмите кнопку [EDIT]. Индикаторы на этих кнопках зажгутся. 
3. С помощью стрелки [(] выберите пункт "ERASE".

4. Нажмите [ENTER(]. 

5. С помощью кнопок [+] и [(] выберите пьесу, партии которой Вам нужно удалить.

6. Нажмите стрелку вправо [(].

7. С помощью кнопок [+] и [-] выберите партию, которую следует удалить.

8. Нажмите [ENTER(].

Появится экран, сообщение на котором спрашивает Вас, действительно ли Вы уверены в том, что следует удалить выбранные партии. 

Если Вам нужно отменить это действие, нажмите [EXIT].

9. Для подтверждения и выполнения операции нажмите [ENTER(] еще раз.

После завершения удаления на экране появляется сообщение "Completed" (завершено).

10. Для завершения процедуры нажмите кнопку [SONG].

Вы можете удалить из памяти любую партию любой пользовательской пьесы с номерами от 171 до 270.

ALL:

Все данные обо всем исполнении будет удалены (исключая установки, такие как выбор инструментов, баланс, размер, темп и т.д.)

PERC:

Будет удалена информация только о партии перкуссии

PART1:

Будет удалена вся информация, содержащаяся в партии сопровождения PART 1.

PART2:

Будет удалена вся информация, содержащаяся в партии сопровождения PART 2.

PART3:

Будет удалена вся информация, содержащаяся в партии сопровождения PART 3.

PART4:

Будет удалена вся информация, содержащаяся в партии сопровождения PART 4.

Глава 6. Запись пьесы (Realtime Recording)

Запись пьесы производится в реальном времени.

Параметры, которые можно установить при записи

Подробно эти параметры разбираются далее.

В режиме RECORDING STANDBY можно установить следующие параметры:

TIME SIGNATURE (размер)

LENTH (длина)

TEMPO (темп)

QUANTIZE (квантизация)

RECORDING MODE (режим записи)

HIT PAD START (начало записи задается ударом по паду)

С помощью функции Realtime Recording можно в реальном времени записывать то, что играется на падах и внешней клавиатуре MIDI. Также записывается информация о контроллере хай-хэт.

Примечание:

· Секвенсор не может быть использован в режиме GM (см. стр. 99). 

· Память секвенсора ограничена. Пожалуйста, имейте ввиду, что хотя в Вашем распоряжении 100 пользовательских пьес, реальная оставшаяся память определяется тем, что именно содержится в других пользовательских пьесах. 

Совет:

· Запись игры на хай-хэте съедает много памяти. Вы можете установить специальный параметр при записи "PdlDataThin" (SETUP/MIDI COMMON/PdlDataThin, см. стр. 99), который позволяет оптимизировать память при записи хай-хэта.

· Вы можете в любой момент проверить, сколько у Вас осталось свободной пользовательской памяти с помощью функции "AvailMemory" (SETUP/UTILITY/AvailMemory, стр. 79).

Подготовка к записи

Перед записью сделайте все необходимые установки, такие как параметры MIDI, установки партий и прочие.

Запись игры на падах

На дорожку Drum Part записывается только информация о Вашей игре на падах. Информация об инструментах ударной установки и эффектах содержится в используемой ударной установке Drum Kit. 

1. Выберите пользовательскую пьесу, в которую Вы будете записывать Вашу игру (см. стр. 83). 

Новую пользовательскую пьесу, еще не содержащую информации, можно выбрать, нажимая кнопку [STOP(] при нажатой [SHIFT], находясь на экране Song. Такие пьесы на дисплее отмечаются звездочкой *. 

Совет:

Если в секвенсоре не осталось никаких пользовательских пьес, Вы можете удалить ненужные пьесы (SONG/DELETE, см. стр. 90).

2. Осуществите запись так, как это описано в разделе "Как осуществлять запись (RECORDING STANDBY)" на стр. 93.

Запись исполнения с использованием внешнего MIDI-оборудования

1. Убедитесь, что MIDI каналы внешнего MIDI-оборудования соответствуют партиям, которые Вам нужно записывать в секвенсор TD-6V (SETUP/MIDI PART Part CH, см стр. 102). 

	Партия
	Заданные каналы MIDI на TD-6V

	Drum Kit Part
	CH10

	Percussion Part
	CH10

	Part 1
	CH1

	Part 2
	CH2

	Part 3
	CH3

	Part 4
	CH4


2. Как партия барабанов Drum Kit Part, так и партия перкуссии Percussion Part записываются на канал 10. Поэтому при использовании внешнего оборудования MIDI установите параметр "CH10Priority", выбирая, на какую именно дорожку Вам нужно записать передающиеся по 10му MIDI-каналу партии (SETUP/MIDI COMMON/CH10Priority; см. стр. 98).

3. Выберите номер пользовательской пьесы для записи (см. стр. 83). Находясь в режиме выбора пьес, Вы можете сразу выбрать первую свободную пользовательскую пьесу, удерживая кнопку [SHIFT] и нажимая [STOP(]. Новые пьесы на дисплее помечаются звездочкой *. 
Совет: Если не осталось ни одной свободной пользовательской пьесы, Вы можете удалить ненужные с помощью операции удаления SONG/DELETE, см. стр. 91.

4. Выберите нужные инструменты для соответствующих партий, включая и набор перкуссии для партии перкуссии (SONG/PART/Inst; см. стр. 88).

Внимание! MIDI сообщения о выборе инструмента Program Change и выборе банка инструментов Bank Select не записываются в секвенсор. Для того, чтобы выбрать нужные инструменты для соответствующих партий, используйте кнопки на передней панели TD-6V. 

5. Сделайте прочие установки для партий, которые Вы собираетесь записывать (SONG/PART,см. стр. 88)

6. Осуществите запись. Как это сделать, описано в следующем разделе "Как записывать (RECORDING STANDBY), см. стр. 93.

Как записывать (RECORDING STANDBY)

1. Подготовьтесь к записи в соответствии с инструкциями предыдущего раздела («Подготовка к записи»).

2. Нажмите и удерживайте кнопку [SONG], затем нажмите [REC(]. 

Индикатор на кнопке [PLAY] мигает, а индикаторы на кнопках [SONG], [REC(] и [CLICK] горят. 

· Если была выбрана пресетная пьеса, то при нажатии кнопки [REC(] автоматически будет выбрана первая свободная пользовательская пьеса. Также не могут быть выбраны пользовательские пьесы, защищенные от записи с помощью параметра Song Lock (SONG/COMMON/Song Lock, см. стр. 87).

· Если не осталось свободных пользовательских пьес, удалите ненужные (SONG/DELETE, см. стр. 91).

· Для отмены записи нажмите [STOP(] или [EXIT]. 

3. Нажмите стрелки вправо [(] или влево [(], выбирая параметр, который Вам нужно изменить. 

4. С помощью кнопок [+] и [-] установите нужное значение выбранного параметра.

5. Для запуска записи нажмите кнопку [PLAY]. Индикатор на кнопке [PLAY] перестает мигать, и начинает гореть ровно; идет запись. В левой верхней части дисплея появляется сообщение Recording. 
Помните: Если Вам нужно вставить тактовый отсчет перед записью, установите параметр RecCountIn (CLICK/RecCountIn, см. стр. 81).

6. Все, что Вы исполняете на падах или внешней MIDI-клавиатуре, записывается во внутренний секвенсор TD-6V. 

7. Для завершения записи нажмите кнопку [STOP(]. Индикаторы на кнопках [PLAY] и [REC(] гаснут.
Установка размера (Time Sig)

Параметр Time Sig (Time Signature) определяет размер пьесы. 

Примечание: Размер пьесы не может быть изменен при записи дополнительного материала в уже существующую пьесу. 

Вот перечень возможных размеров: 1 ( 13/2, 1 ( 13/4, 1 ( 13/8, 1 ( 13/16.

Установка длины пьесы в тактах (Length)

Параметр Length определяет количество тактов в записываемой пьесе.

Помните: При использовании режима записи REPLACE установка длины пьесы не обязательна. Записанная длина пьесы автоматически устанавливается как Length. 

Длина пьесы Length может быть установлена в пределах от 1 до 999 тактов. 

Установка темпа пьесы (Tempo)

Параметр Tempo определяет темп пьесы при записи и воспроизведении пьесы. Темп можно задавать в пределах от 20 до 260 долей в минуту.

Квантизация во время записи (Quantize)

Функция Quantize корректирует ритмическую небрежность или метрические ошибки при записи. 

Такие ошибки почти всегда происходят при записи с использованием падов, MIDI-клавиатуры и других инструментов. Эта функция позволяет исправить ритмические погрешности и позволяет записывать партии с абсолютно точным ритмом. 

Первая доля
Вторая доля

Реальное исполнение

Записанное исполнение

Значение этого параметра обычно приравнивается к самой мелкой длительности, встречающейся во фразе. Когда функция отключена (OFF), то ритмический рисунок сохраняется точно в таком виде, как Вы его записали. 

Совет: При записи пьесы, которая затем будет воспроизводиться в режиме TAP рекомендуется использовать квантизацию Quantize. Возможно, в этом режиме Вам не удастся правильно воспроизвести пьесу, записанную без квантизации. 

Возможно установить следующие минимальные длительности нот при квантизации: 8 (восьмая нота), 8Т (восьмая триоль), 16 (шестнадцатая нота), 16Т (шестнадцатая триоль), 32 (тридцать вторая нота), 32Т (тридцать вторая триоль), 64 (шестьдесят четвертая нота), OFF (отключено).

Выбор режима записи (Recording Mode)

Вы можете записывать пьесы в следующих режимах (Recording Mode): REPLACE, LOOP ALL, LOOP 1, LOOP 2.

REPLACE: запись продолжается до тех пор, пока не нажата кнопка [STOP(]. Все предыдущие записанные данные во всех партиях удаляются.

LOOP ALL: пьеса повторяется, и все новые данные накладываются на уже имеющийся материал.

LOOP1: Тот такт, с которого была начата запись, повторяется, и все новые данные накладываются на уже имеющийся материал.

LOOP2: Два такта, начиная с того, с которого была начата запись, повторяются, и все новые данные накладываются на уже имеющийся материал.

Запуск записи с помощью пада или педали (Hit Pad Start)

Функция Hit Pad Start позволяет начать запись в тот момент, когда Вы ударяете по паду или нажимаете на педаль. 

Совет: При использовании функции Hit Pad Trigger установки метрического отсчета перед записью RecCountIn (CLICK/RecCountIn, см. стр. 81) игнорируются. Отсчета не будет. 

ON означает, что функция включена; OFF ( выключена. 

Глава 7. Установки MIDI
Параметры MIDI, которые можно установить

Setup (режим установок)

MIDI COMMON (Общие MIDI установки) (см. стр. 97)

Note Chase (Удар по паду в режиме KIT EDIT вызывает экран установок для данного пада)

Local Control (Включение и отключение связи между падами и звуковым генератором)

Sync Mode (Режим синхронизации)

Channel 10 Priority (Приоритет для 10го канала MIDI)

Pedal Data Thin (Уменьшение потока данных при записи партии педали хай-хэт)

GM Mode (Режим General MIDI)

Soft Thru (Передача на выход MIDI OUT всех сообщений, поступающих на вход MIDI IN
Device ID (Идентификационный номер модуля)

Tx PC Switch (Передача сообщений об изменении программы PC)

Rx PC Switch (Прием сообщений об изменении программы PC)

Rx GM ON (Прием сообщений о переходе в режим GM)

MIDI PART (Установки канала MIDI для партий) (см. стр. 102)

GM PART (Сообщения MIDI, которые не воспринимаются в режиме GM) (см. стр. 103)

BULK DUMP (Сохранение данных на внешнее устройство MIDI) (см. стр. 103)

Что такое MIDI
MIDI (сокращение от Musical Instrument Digital Interface ( цифровой интерфейс музыкальных инструментов) является стандартом, который позволяет разным устройствам (таким, как музыкальные инструменты, процессоры эффектов, компьютеры) обмениваться данными даже в случае, если все эти устройства были разработаны разными производителями. Таким образом, подключив с помощью специальных MIDI-кабелей к синтезатору внешний звуковой модуль (или к электронной ударной установке внешний самплер), можно играть на них, управляя всей музыкой с одного контроллера (то есть клавиатуры или падов), соединить несколько инструментов MIDI в одну легко управляемую систему, программировать автоматические установки параметров в нужное время прямо во время исполнения нужной пьесы, и многое другое. 

При игре на одних только падах TD-6V нет насущной необходимости в понимании всех деталей протокола MIDI. Однако, если Вы планируете использовать внешнее оборудование, такое как MIDI-клавиатура для записи рисунков в секвенсор TD-6V, использовать его в качестве звукового модуля со внешним секвенсором, или научиться использовать TD-6V на более высоком уровне, то внимательно ознакомьтесь с данной главой. Здесь подробно объясняются особенности работы TD-6V с MIDI. 

MIDI-разъемы

Модуль TD-6V имеет 2 MIDI-разъема: MIDI IN и MIDI OUT/THRU.

Назначение разъема MIDI IN
Разъем MIDI IN принимает данные, полученные с внешнего MIDI-оборудования. При получении сигнала, TD-6V или воспроизводит определенный звук с определенной громкостью, либо переключает инструменты или наборы барабанов. 

Назначение разъема MIDI OUT
С этого разъема сообщения MIDI поступают на внешнее оборудование. TD-6V передает сюда как данные с секвенсора, так и живую игру, то есть исполнение на падах. Также с этого разъема передается информация о различных установках TD-6V, пьесы, которые Вы хотите сохранить на внешнем секвенсоре, и другие данные, которую Вы желаете сохранить (например, установки с помощью операции Bulk Dump, см. стр. 103). 

В модуле TD-6V два разъема MIDI OUT и MIDI THRU объединены в один. Функция передачи сигнала со входа определяется параметром "Soft Thru" (SETUP/MIDI COMMON/SOFT Thru, см. стр. 101). Когда "Soft Thru" включен (то есть этому параметру присвоено значение ON), исполнение на падах и данные с секвенсора смешиваются с данными, принимаемыми модулем TD-6V с внешнего оборудования, и подаются на разъем MIDI OUT. 

MIDI-каналы и мультитембральные звуковые модули

Протокол MIDI позволяет по одному и тому же кабелю передавать одновременно множество данных, что, в свою очередь, позволяет воспроизводить не одну, а сразу несколько партий. Передача независимой друг от друга информации о разных партиях передается с помощью разных MIDI каналов. MIDI-каналы позволяют инструменту различать сообщения, предназначенные для различных каналов. В некотором роде MIDI каналы напоминают телевизионные каналы. Переключая их в Вашем телевизионном приемнике, Вы можете смотреть различные программы, одновременно принимаемые с помощью одной и той же телевизионной антенны. Телевизор устроен таким образом, что он выделяет, усиливает и воспроизводит из общей массы сигналов только нужный ( тот, что Вы выбрали. В некотором роде, MIDI также позволяет выбрать сигнал, предназначенный для приема определенным прибором для определенных целей из общего потока данных. Протокол MIDI содержит 16 каналов. Установите принимающий прибор (например, звуковой модуль) на прием только тех каналов, которые для него предназначены. 

Например: сделайте установки таким образом, чтобы TD-6V передавал информацию по каналам 1 (например, партию гитары) и 2 (например, партию бас-гитары). Подключите к нему звуковые модули следующим образом: разъем MIDI IN модуля "А" соедините кабелем с разъемом MIDI OUT Вашего модуля TD-6V, а к разъему MIDI THRU модуля "А" подключите с помощью другого кабеля модуль "Б". Выход MIDI THRU в точности ретранслирует поток MIDI-данных, который поступает на вход модуля "А". Таким образом, звуковой модуль "А", настроенный на прием данных по каналу 1, воспроизводит партию гитары, а звуковой модуль "Б", настроенный на прием данных по каналу 2 ( бас-гитары. 

При использовании в качестве звукового модуля, TD-6V может принимать до шести из 16 MIDI-каналов, а в режиме GM (все шестнадцать. Такие звуковые модули, которые могут принимать данные сразу многих MIDI-каналов, называются "мультитембральными звуковыми модулями". 

Как работает внутренний секвенсор

Секвенсор ( это специальный электронный инструмент, предназначенный для записи и воспроизведения Вашего исполнения. TD-6V содержит в себе встроенный секвенсор, в котором уже записано 170 различных встроенных (пресетных) пьес, которые можно использовать для домашних занятий на барабанах и для других целей. Вы также можете создавать и Ваши собственные пьесы. 

При воспроизведении записанные в секвенсор данные посылаются в звуковой модуль, который и воспроизводит звук. Данные каждой партии (дорожки или трека, по аналогии с многодорожечным магнитофоном) секвенсора заставляет внутренний звуковой модуль воспроизводить соответствующие партии звуком выбранного инструмента.

При записи данные с падов и MIDI-клавиатуры посылаются на секвенсор и на звуковой модуль. 

При записи партии барабанов данные об исполнении посылаются либо дорожку ударных либо на дорожку перкуссии, в зависимости от выбранного значения параметра CH10Priority (SETUP/MIDI COMMON/CH10Priority, см. стр. 99).

Примечание: Имейте ввиду, что при работе с TD-6V в режиме GM внутренний секвенсор отключается.

Установка параметров MIDI
Установить параметры MIDI TD-6V можно с помощью следующих шагов: 

1. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите [EDIT (SETUP)]. Кнопка [EDIT] загорится.
2. Нажимая стрелку влево [(], выберите пункт "MIDI COMMON".

3. Нажмите [ENTER(].

4. С помощью стрелки влево [(] и стрелки вправо [(] выберите нужный Вам параметр. 

Редактируемый параметр

5. С помощью кнопок [+] и [-] установите требуемое значение параметра. 

Значение

6. Для завершения установок нажмите кнопки [KIT] или [SONG].

Автоматическое переключения экрана установки инструмента (Note Chase)

Note Chase ( это специальная функция, которая в режиме KIT EDIT переключает экран установки выбранного пада при ударе по нему (либо, если на разъем MIDI IN приходит аналогичное сообщение). 
При отключении функции (значение "OFF") никакой удар по падам (либо данные, поступающие на вход MIDI IN), не переключают выбранный экран установки барабанов. На дисплее номер триггера показывается в квадратных скобках. Если, не включая функцию Note Chase, Вам нужно перейти к настройкам другого пада, переключитесь к нужному паду, нажимая стрелки влево [(] и вправо [(] при нажатой кнопке [SHIFT]. 

Возможные значения Note Chase: OFF (отключено), ON (включено).

Примечание: При использовании модуля TD-6V в режиме модуля GM, внутренний секвенсор отключен.
Использование только в качестве контроллера для внешнего модуля MIDI (Local Control)

Эта функция используется, если Вы записываете Вашу игру на падах и информацию из внутреннего секвенсора на внешний секвенсор. Данные MIDI о Вашем исполнении и со внутреннего секвенсора в этом случае не посылаются на внутренний звуковой модуль (функция Local Control отключена ( значение OFF), а только передаются на выход MIDI OUT (см. рис. на стр. 98). Так как секвенсор ретранслирует на свой выход MIDI OUT все поступившие на вход данные, эта информация попадает в звуковой генератор TD-6V со входа MIDI IN. В противном случае один удар по падам (или одна нота, записанная в секвенсоре) вызывала бы сразу два одинаковых звука, что портит тембр и уменьшает полифонию. 

Примечание: В режиме GM этот экран не появляется.

Если Вы производите запись так, как это показано на рисунке при включенной фунции Local On, на модуле TD-6V будут воспроизводиться дублирующие ноты.

Если функция Local Control отключена (значение OFF), то пады и внутренний секвенсор отключены от внутреннего звукового генератора. 

Если функция Local Control включена (значение ON), то пады и внутренний секвенсор подключены ко внутреннему звуковому генератору и при ударе по паду воспроизводится звук.

Синхронизация со внешним оборудованием MIDI (Sync Mode)

В данном разделе описывается, как синхронизовать внешний секвенсор MIDI с TD-6V. Прибор MIDI, который воспроизводит записанную информацию, называется "Master" (ведущий), а прибор, который синхронизуется под него ( Slave (ведомый). 

Учтите, что в режиме GM этот экран не появляется.

Возможные режимы синхронизации (значения параметра Sync Mode): INT, EXT, REMOTE
INT (внутренняя синхронизация). TD-6V сам устанавливает нужный темп.

EXT (внешняя синхронизация). TD-6V работает в соответствии с синхронизующими сигналами, приходящими по MIDI. 

REMOTE (другой режим внешней синхронизации): TD-6V использует для запуска и остановки воспроизведения внешние сигналы MIDI, но темп устанавливается в соответствии с внутренним генератором.

Установка приоритета партии барабанов или перкуссии (Channel 10 Priority)

Эта установка необходима, если используются две партии ударных инструментов: барабанов и перкуссии, и обе используют канал 10. Когда на вход MIDI IN модуля поступают сообщения NOTE ON с номерами нот, соответствующие перкуссии (18 F#0 ( 96 C7), то эта установка позволяет выбрать приоритетную партию (перкуссии или барабанов), которая будет воспроизводиться. 

Внимание! При записи исполнения со внешней MIDI-клавиатуры или внешнего секвенсора во внутренний секвенсор TD-6V (см. стр. 106) данные сохраняются на ту дорожку, чей приоритет выбран ( барабанов или перкуссии. 

Учтите, что в режиме GM этот экран не появляется.

При выборе значения параметра "KIT" (барабаны) при наличии наложенных нот при ударе по паду звучат барабаны; при выборе "PERC" (перкуссия) всегда играет перкуссия. 

Уменьшение количества данных передаваемых с контроллера Hi-Hat (Pedal Data Thin)

Эта функция позволяет избежать избыточного количества данных, передаваемых с педали на внутренний секвенсор или на разъем MIDI OUT при использовании контроллера Hi-Hat. 

Внимание! Если Вам нужно мягко управлять высотой тона с помощью управляющей педали Hi-Hat, установите значение этого контроллера, равное "1" или "OFF". 

Учтите, что в режиме GM этот экран не появляется.

При выборе значения:

OFF: 
данные на прореживаются.

1: 
в этом режиме поток данных несколько уменьшается.

2:
в этом режиме поток данных уменьшается еще больше. 

Переход в режим GM (GM Mode)

Звуковой генератор TD-6V имеет возможность работать в режиме GM, что позволяет воспроизводить файлы в этом формате с внешнего секвенсора. 

Более подробно о формате GM описано на стр. 13.

Для того, чтобы внутренний звуковой генератор TD-6V адекватно воспроизводил файлы GM, установите модуль в режим GM (значение "ON"). В этом режиме в партии (на канале) 10 находится ударная установка Standard Set, а на всех пятнадцати других каналах по умолчанию устанавливается фортепиано Piano 1. 

Модуль TD-6V переключается в режим GM в следующих случаях:

· При переключении в режим GM вручную.
· При получении MIDI-сообщения о переходе в этот режим GM System ON. Это сообщение может быть как вызвано вручную со внешнего оборудования MIDI, так и записано в начале пьесы, созданной в этом формате.

Для того, чтобы заглушить (не воспроизводить) какую-либо партию в режиме GM, установите должным образом параметр, определяющий прием по какому-либо каналу (SETUP/GM PART/ Part RX Sw, см. стр. 103). 

Внимание! 

· Вы не можете использовать модуль TD-6V для того, чтобы изменить звучание выбранных партий и их установки. Инструменты, заданные для соответствующих партий определяются сообщениями, принимаемыми по MIDI (Control Change Bank Select CC#00, CC#32 и Program Change ( PC). 

· При включении питания модуль обычно работает в обычном режиме (GM Mode принимает значение "OFF").

· Партии барабанов не могут воспроизводиться с помощью внешних MIDI-сообщений (воспроизводится партия перкуссии Perc Part). Они могут воспроизводиться только в случае игры на падах. 

· Внутренний секвенсор отключен в режиме GM. Отключены и не могут быть использованы кнопки [SONG], [PLAY], [STOP(], [REC(], [CLICK], [PART MUTE] и [SHIFT]+[CLICK (TEMPO)].

· Некоторые параметры не могут быть установлены в режиме GM. За более детальной информацией обратитесь к разделу "Parameter List" (см. стр. 130).

· Изменение программ (то есть переключение инструментов) в режиме GM определяется внешними сообщениями и не могут быть изменены с помощью органов управления модуля TD-6V. Перечень номеров программ приведен в разделах "Пресетные набоы перкуссии Preset Percussion Set List" (см. стр. 124) и "Перечень аккомпанирующих инструментов Backing Instrument List" (см. стр. 126)

· Положение какого-либо барабана установки в стереопространстве зависит от выбранной установки; оно может не совпадать с рекомендациями формата GM. 

Примечание: В режиме GM в верхней правой части дисплея появляется сообщение [GM].

Параметр GM Mode может принимать два значения: ON (включено), OFF (отключено).

Защита модуля TD-6V от переключения в режим GM (Rx GM ON)

Этот параметр не позволяет модулю TD-6V переключаться в режим GM при получении соответствующего сигнала MIDI ( "GM System ON". 

Если параметр RX GM ON принимает значение OFF, то при получении сообщения "GM System ON" по MIDI модуль не переходит в режим GM. Чтобы перейти в этот режим при данном значении описываемого параметра, сделайте это вручную, как описано в предыдущем параграфе. 

Если параметр RX GM ON принимает значение ON, то при получении сообщения "GM System ON" по MIDI модуль переходит в режим GM.

Примечание. Сообщение  "GM System ON" ( это общепринятое стандартное сообщение, которое переводит все звуковые модули, которые содержат логотип GM Compatible в режим GM (General MIDI). В этом режиме файлы MIDI, созданные в этом формате, будут воспроизводиться корректно. При отключении параметра RX GM ON (значение OFF) это сообщение игнорируется.

Смешение сигнала, поступающего на разъем MIDI IN с исполнением на падах (Soft Thru)

Эти установки определяют, будут ли данные MIDI, полученные модулем с разъема MIDI IN (за исключением системных сообщений) без изменений передаваться на разъем MIDI OUT вместе с исполнением на падах и записью секвенсора. Это удобно, например, в том случае, если Вы используете дополнительные пады, подключенные по MIDI (такие, как Roland SPD-6/20) и записываете все вместе на внешний секвенсор. 

Примечание: в случае, если Вы не используете такую систему, лучше выберите значение OFF для параметра SOFT THRU, так как это позволяет падам быстрее отвечать на удар. 

При выборе значения OFF: на выход MIDI OUT подаются только данные с секвенсора и живая игра на падах.

При выборе значения ON: MIDI-сообщения, полученные с разъема MIDI IN смешиваются с исполнением на падах и записью секвенсора; все это подается на выход MIDI OUT. 

Установка идентификационного номера прибора Device ID
Этот параметр может быть полезен только в том случае, если Вам нужно передавать раздельные данные для двух или более модулей TD-6V. Не меняйте этот параметр в любом другом случае. 

Внимание! По умолчанию на заводе задано, что идентификационный номер прибора Device ID равен "17".

Пример: при сохранении данных с помощью операции Bulk Dump (см. стр. 106) выполните операцию при установленном значении Device ID = "17". При передаче данных обратно на TD-6V модуль проигнорирует эти данные, если установлен любой другой Device ID, кроме "17". Даже если у Вас есть другой модуль TD-6V, данные не будут восприняты до тех пор, пока Device ID не будет установлен равным "17". 

Схема, иллюстрирующая подключение двух модулей к одному секвенсору, приведена на стр. 101. 

Внимание! Если Вы потеряете информацию о том, какой номер Device ID был использован при сохранении данных с помощью Bulk Dump, в дальнейшем будет невозможно вновь загрузить эти данные. 

Параметр Device ID может принимать значения от 1 до 32.

Установка, определяющая, передаются ли сообщения об изменении программ (Tx PC Sw)

По умолчанию модуль TD-6V передает сообщения об изменении программ на внешнее оборудование MIDI при переключении различных ударных установок. Если же этот параметр отключен (значение "OFF"), то эти данные не передаются. 

Внимание! Сообщения об изменении программ равны номерам ударных установок. Эти номера заданы на заводе и не могут быть изменены. 

Примечание: В режиме GM этот экран не появляется.

При выборе значения параметр Tx PC Sw
OFF:
При переключения ударных установок сообщения об изменении программ Program Change не передаются.

ON:
При переключении ударных установок сообщения об изменении программ Program Change передаются.

Отключение приема сообщений об изменении программ (Rx PC Sw)

Ударные установки переключаются при получении от внешнего оборудования MIDI соответствующего сигнала. Если Вы установите значение "OFF" параметра Rx PC Sw, то ударные установки не переключаются, игнорируя соответствующие входящие сообщения MIDI. 

Внимание! Сообщения об изменении программ равны номерам ударных установок. Эти номера заданы на заводе и не могут быть изменены. 

При выборе значения параметр Rx PC Sw:

OFF:
Сообщения об изменении программ Program Change не принимаются по MIDI, и ударные установки не переключаются.

ON:
Сообщения об изменении программ Program Change принимаются по MIDI, и ударные установки переключаются.

Установки MIDI-каналов для партий (MIDI PART)

Для каждой партии Вы можете установить канал MIDI, по которому будут передаваться и приниматься данные, соответствующие этой партии. Вы можете выбрать для любой партии любой канал от 1 до 16, при значении же "OFF" данные этой партии не поступают на MIDI OUT.

Партия барабанов Drum Kit Part и партия перкуссии Percussion Part могут быть присвоены одному и тому же 10му каналу. С помощью параметра Ch10Priority (SETUP/MIDI COMMON/CH10Priority, см. стр. 99) Вы определяете, какой звук будет играть при ударе по соответствующему паду: перкуссии или барабанов ударной установки.

В режиме GM каналы для каждой из 16 партий предопределены и установлены на заводе. Эти установки не могут быть изменены. 

1. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите [EDIT (SETUP)]. Кнопка [EDIT] загорится.

2. С помощью стрелки вправо [(] выберите пункт "MIDI PART".

Примечание. В режиме GM на дисплее показывается GM PART; Вы не можете изменить описываемые установки. Делайте установки, предварительно отключив режим GM (SETUP/MIDI COMMON/GM Mode, см. стр. 100).

3. Нажмите [ENTER(].

4. С помощью стрелок вправо [(] и влево [(] выберите нужную партию. 

5. С помощью кнопок [+] и [-] выберите нужный канал для выбранной партии.

6. По окончании установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Параметр Part CH (канал приема-передачи данных для выбранной партии) может принимать значения CH1 (CH16, OFF.

Прием выбранных партий в режиме GM (GM Part)

В режиме GM Вы можете установить, будет ли информация касающаяся выбранной партии приниматься, или нет. Если параметр GM Part имеет значение OFF для выбранной партии, эти данные игнорируются.

1. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите [EDIT (SETUP)]. Кнопка [EDIT] загорится.

2. С помощью стрелки вправо [(] выберите пункт "GM PART".

Примечание. При отключенном режиме GM (значение "OFF") на дисплее показывается MIDI PART; Вы не можете изменить описываемые установки. Делайте установки, предварительно включив режим GM (SETUP/MIDI COMMON/GM Mode, см. стр. 100).

3. Нажмите [ENTER(].

4. С помощью стрелок вправо [(] и влево [(] выберите нужную партию. 

5. С помощью кнопок [+] и [-] выберите нужный канал для выбранной партии.

По окончании установок нажмите кнопку [KIT] или [SONG].

Параметр Part Rx Sw может принимать значения "ON" и "OFF". 

Сохранение данных на внешний MIDI прибор (BULK DUMP)

Вы можете сохранить ударные установки TD-6V, пьесы, общие установки и другие данные на внешний MIDI-секвенсор.

Используйте секвенсор точно также, как при записи Вашего исполнения, а на TD-6V выполните следующие операции.

Примечание. Bulk Dump ( это сообщения класса System Exclusive (исключительные системные сообщения). Убедитесь, что в секвенсоре не отключена возможность приема таких сообщений.

Внимание! Установка соответствующих идентификационных номеров приборов Device ID (SETUP/MIDI COMMON/DeviceID, см. стр. 101) упрощает работу со многими модулями TD-6V. 

Более подробная информация о внешнем оборудовании MIDI находится в руководстве пользователя соответствующего оборудования.

1. С помощью кабеля MIDI соедините разъем MIDI OUT модуля TD-6V с разъемом MIDI IN внешнего секвенсора. 

2. При нажатой кнопке [SHIFT] нажмите кнопку [EDIT (SETUP)]. Кнопка [EDIT] загорится.

3. Нажмите стрелку вправо [(], выбирая пункт "BULK DUMP".

4. Нажмите [ENTER(].

5. С помощью кнопок [+] и [-] выберите, что именно Вам нужно сохранить. 

6. Запустите запись на внешнем секвенсоре. 

7. Нажмите [ENTER(]. Для отмены операции нажмите [EXIT].

8. Еще раз нажмите [ENTER(] для запуска передачи. На дисплее появляется сообщение о передачи, а количество переданных данных в процентах отображается в верхней правой части дисплея. 

9. После окончания передачи данных на дисплее появляется сообщение "Completed!" (Готово). 

10. Остановите внешний секвенсор. 

С помощью операции Bulk Dump Вы можете сохранить следующую информацию:

ALL:
Сохраняются все данные, включая установки триггеров, падов, другие параметры, ударные установки, и все пользовательские пьесы.

SETUP: передаются все установки (setup data).

ALL SONGS: сохраняются только пользовательские пьесы от 151 до 250.

ALL KITS: сохраняются только ударные установки 1-99.

KIT 01 ( KIT 99: сохраняются только данные выбранной ударной установки.

Возврат сохраненных данных на TD-6

Описываемая ниже операция позволяет вернуть на TD-6V данные, ранее сохраненные на секвенсор или иное внешнее оборудование MIDI. 

Внимание! В этом случае данные записываются вместо имеющихся. Сохраните все нужные данные на внешнее оборудование MIDI перед тем, как проводить операцию.

1. С помощью MIDI-кабеля соедините вход MIDI IN модуля TD-6V с выходом MIDI OUT секвенсора. 

2. Запустите воспроизведение внешнего секвенсора. Данные посылаются на модуль TD-6; после окончания приема данных соответствующие установки воспроизводятся вместо пользовательских. 

Глава 8 Особенности использования MIDI и примеры установок

О приеме и передаче сообщений изменения программ (Program Changes)

Ударные установки Drum Kit
Номера программ Program Change ударных установок точно те же, что и номера самих ударных установок, которые показываются на дисплее. Это задано на заводе и не может быть изменено.

Наборы перкуссии Percussion Set
Номера изменения программ Program Change для наборов перкуссии задано на заводе и не может быть изменено. Обратитесь к перечню "Preset Percussion Set List" на стр. 124. 

Партии сопровождающих инструментов (Part 1-4)

Номера изменения программ Program Change для сопровождающих партий, равно как и номера банков инструментов (контроллеры CC#00 и CC#32) заданы. Обратитесь к перечню "Backing Instrument List" на стр. 126.

Внимание! Если сообщение об изменении тона послано со внешнего оборудования MIDI, то инструмент переключается, но эти данные не сохраняются на внутреннем секвенсоре. 

Игра звуками внешнего звукового модуля с помощью TD-6V
В этом разделе объясняется, как играть на внешнем звуковом модуле (или самплере) при использовании подключенных к модулю TD-6V падов. 

Внимание! В этом случае будут звучать и сам модуль TD-6V (аудио сигнал подается на выходные разъемы), и выбранный внешний модуль.

1. С помощью кабеля MIDI подсоедините выход MIDI OUT модуля TD-6V ко входу MIDI IN внешнего звукового модуля (самплера). Схема такого соединения показана на стр. 105. 

2. Приведите в соответствие MIDI-каналы, которые будут использоваться для передачи данных с TD-6V и приема данных на внешний звуковой модуль (SETUP/MIDI PART/CH см. стр. 102). 

3. Установите номер ноты, который будет передаваться с каждого пада (KIT/CONTROL/Note No, см. стр. 64). 

Установите этот параметр таким образом, чтобы на внешнем звуковом модуле (самплере) воспроизводился нужный Вам звук. 

4. Установите нужным образом параметр MIDI Gate Time (KIT/CONTROL/Gate Time, см. стр. 65).

Внимание! Вы можете в каждой ударной установке использовать свои номера нот для падов и время ”звучания ноты” Gate Time.

Работа со внешним MIDI-секвенсором

Запись данных со внешнего секвенсора во внутренний секвенсор TD-6V 
Данные, созданные на внешнем секвенсоре Вы можете загрузить на внутренний секвенсор TD-6V, используя эти данные в дальнейшем как пьесу. Все партии: партии сопровождения (Part 1 ( 4), партии барабанов Drum Kit Part и перкуссии Percussion Part могут быть записаны одновременно. 

Внимание! Когда инструменты TD-6V меняются с помощью MIDI-сообщений с внешнего оборудования MIDI, эти сообщения не записываются на внутренний секвенсор TD-6V. Для установки нужных инструментов используйте сам модуль TD-6V.
Более детальная информация о работе с внешним оборудованием MIDI приведена в соответствующих руководствах пользователя приборов, которые Вы используете. 

1. С помощью кабеля MIDI соедините вход MIDI IN модуля TD-6V с выходом MIDI OUT внешнего секвенсора так, как это показано на рисунке на стр. 106.

2. Приведите в соответствие каналы MIDI, используемые при передачи со внешнего секвенсора и при приеме на модуль TD-6V (SETUP/MIDI PART/CH, см. стр. 102).

3. Установите приоритет для канала 10 для записи партии барабанов или перкуссии (SETUP/MIDI COMMON/CH10Priority, см. стр. 99).

4. Установите внешнюю синхронизацию EXT, чтобы TD-6V автоматически синхронизировался со внешним секвенсором (SETUP/MIDI COMMON/Sync Mode).

5. Выберите неиспользованную пользовательскую пьесу (см. стр. 83).

Вы можете выбрать новую пользовательскую пьесу, находясь в режиме Song, нажимая кнопку [STOP(] при нажатой [SHIFT].

Новые (пустые) пользовательские пьесы на экране отмечаются звездочкой *. 

6. Сделайте установки для партий TD-6V (SONG/PART, см. стр. 87). Укажите здесь инструменты, ударные установки и наборы перкуссии, уровень громкости и так далее.

7. Нажмите кнопку [REC(] и установите параметры записи (см. стр. 93). Установите здесь размер Time Sig, который соответствует размеру копируемого файла, установите режим записи "REC MODE" – REPLACE.

8. Запустите воспроизведение на внешнем секвенсоре. TD-6V автоматически начинает запись.

9. Когда Вы завершите запись, остановите воспроизведение внешнего секвенсора (если оно не останавливается автоматически). TD-6V автоматически останавливает запись. 

Запись Вашего исполнения на внешний секвенсор

С помощью описываемых ниже шагов Вы можете записать исполнение на падах на внешний MIDI-секвенсор. 

1. С помощью MIDI-кабеля соедините выход MIDI OUT модуля TD-6V со входом MIDI IN внешнего секвенсора, а вход MIDI IN модуля TD-6V ( с выходом MIDI OUT внешнего секвенсора. Такая схема соединения показана на рисунке.

2. Отключите параметр Local Control – значение OFF (SETUP/MIDI COMMON/Local Control, см. стр. 98).

3. Приведите в соответствие MIDI-каналы для передачи данных с TD-6V на внешний секвенсор (SETUP/MIDI PART/CH, см. стр. 102).

4. Запустите запись на внешнем MIDI-секвенсоре.

5. То, что Вы играете не падах, записывается на внешний секвенсор. Когда Вы закончите играть, остановите запись на внешнем секвенсоре. 

6. Когда Вы запустите воспроизведение на внешнем секвенсоре, TD-6V начнет играть. 

Использование TD-6V в качестве звукового модуля

TD-6V может быть использован в качестве звукового модуля. Вы можете подключить внешний MIDI-секвенсор и воспроизводить пьесы или подключить MIDI-клавиатуру или барабанные пады (такие как SPD-6/20) для игры звуками модуля TD-6V.
1. С помощью MIDI-кабеля соедините вход MIDI IN модуля TD-6V ( с выходом MIDI OUT внешнего секвенсора. Такая схема соединения проиллюстрирована на стр. 107.

2. Приведите в соответствие MIDI-каналы для передачи данных с внешнего MIDI-оборудования на модуль TD-6V (SETUP/MIDI PART/CH, см. стр. 102).

3. Установите приоритет для канала 10, в зависимости от того, будете ли Вы использовать его для воспроизведения партии барабанов или перкуссии (SETUP/MIDI COMMON/CH10Priority, см. стр. 99).

4. Выберите одну из неиспользованных пьес TD-6V (см. стр. 84). Вы можете выбрать новую пользовательскую пьесу, нажимая кнопку [STOP(] при нажатой кнопке [SHIFT]. 

Неиспользованные (пустые) пользовательские пьесы помечаются на дисплее звездочкой *.

5. Сделайте установки для партий TD-6V (SONG/PART, см. стр. 88). Укажите инструменты и ударные установки, задайте уровень громкости каждой партии и так далее.

Примечание. При использовании TD-6V в качестве звукового модуля инструменты, которые Вы выбираете для каждой партии, должны быть присвоены пьесе SONG, так как эти параметры пьесы можно сохранить. После того, как Вы выбрали новую пьесу и сделали нужные установки, их можно легко установить вновь (просто выберите эту пьесу снова. Вы можете также предохранить эту пьесу от записи или любых других изменений, устанавливая значение "ON" параметра Song Lock (SONG/COMMON/Song Lock, см. стр. 87).

6. При игре на внешнем MIDI-контроллере звучит модуль TD-6V.
Возможные проблемы и способы их устранения

В этом разделе описывается, какие проблемы могут возникнуть в работе, и как можно их устранить подручными средствами, с использованием сноровки и смекалки.

Нет звука

Нет звука
Не установлена ли ручкой Volume на минимум громкость?
Чтобы проверить, поверните ручку громкости по часовой стрелке.

Не отключена ли связь между звуковым генератором и падами (Local Control отключен, принимая значение OFF)?

(SETUP/MIDI COMMON/LocalControl; см. стр. 97)

Если не используется внешний секвенсор или другое внешнее оборудование MIDI, следует включить внутреннюю логическую связь между звуковым генератором и падами, а также внутренним секвенсором. Для этого следует параметру Local Control присвоить значение ON (включено).

Не звучит набор барабанов

Не установлен ли на минимум уровень громкости данного набора барабанов?

(KIT/COMMON/MasterVolume; см. стр. 66)

Для установки нужного уровня громкости используйте кнопки [+] или [-].
Не звучит при ударе один или несколько падов
Не понижен ли уровень громкости для этого инструмента?

(KIT/INST/Level; см. стр. 59)
Ударьте по паду, который не звучит, переключитесь к экрану настройки параметров этого инструмента. Для установки нужного уровня громкости используйте кнопки [+] или [-].
Правильно ли подключен пад?

Убедитесь, что сигнальный шнур до конца вставлен в гнездо как на паде, так и на модуле. Убедитесь, что пад подключен к нужному входу.

Для подключения используйте только те сигнальные шнуры, которые входят в комплект поставки.

Не установлен ли инструмент #1024 (OFF)?
Инструмент #1024 используется, если нужно избежать звучания инструмента – например, если Вам нужно, чтобы при ударе по паду звучал внешний модуль. Чтобы инструмент звучал, установите номер инструмента 1 – 1023.

Не звучит ободок (римшот)
Используете ли Вы пад, который может производить сигнал римшота (ободка), и используете ли Вы триггерный вход, который может обрабатывать сигнал римшота?

См. стр. 33

При использовании падов PD-80R, PD-85, PD-105, PD-120 или PD-125 для игры по ободку, подключите их к триггерному входу Trigger Input 2 (SNARE).
При использовании падов PD-7, PD-8, PD-9 для игры по ободку, или электронных тарелок CY-6, CY-8, CY-12H, CY-12R/C, CY-14C, или CY-15R для игры по разным зонам тарелок или заглушения звучания, подключите их к триггерным входам Trigger Input 2 (SNARE), 3 (HI-HAT), 4 (TOM1), 9 (CRASH1), 10 (CRASH2), или 11(RIDE).
Пады PD-6, PD-80, PD-100 and RP-2 не отвечают на удар по ободку.

Не установлена ли чувствительность ободка, равная нулю?

(SETUP/TRIG ADVNCD/Rim Sens; см. стр. 75)

Для установки нужного значения чувствительности используйте кнопки [+] или [-].
Примечание: установите требуемую чувствительность ободка при использовании падов PD-80R, PD-85, PD-105, PD-120 или PD-125.

Не звучат пады, подключенные к триггерным входам Trigger Input 6 (AUX) и 8 (TOM4)

Откорректировали ли Вы установки триггеров для этих входов?

(SETUP/TRIG TYPE; см. стр. 69)

Измените установки триггеров, если Вы подключаете по два пада ко входам Trigger Input 5/6 (TOM2/AUX) и 7/8 (TOM3/4).
Не звучит удар по ободку Cross Sticks
Используете ли Вы триггерный вход, который может обрабатывать сигнал ободка (Cross Stick)?

См. стр. 33

При использовании падов PD-80R, PD-85, PD-105, PD-120 или PD-125 для игры по ободку, подключите их к триггерному входу Trigger Input 2 (SNARE).
Выбран ли инструмент, который может играть ободком Cross Stick?
(KIT/INST; см. стр. 58, Перечень барабанов; см. стр. 120)
Используйте только инструменты, которые отмечены ”XS”.
Правильно ли Вы играете Cross Stick?

См. стр. 36

Убедитесь, что ни Ваша рука, ни палочка при ударе не касается пластика. 

Пад не отвечает на слабый удар
Не ударили ли Вы по паду или нажали педаль сразу после включения модуля, когда на дисплее не было показано название текущего набора барабанов?

Используя процедуру, описанную на странице 23, выключите и снова включите питание. Прежде чем трогать какие-либо пады или педали, дождитесь, пока на дисплее не будет показано название текущего набора барабанов.

Меры предосторожности при включении питания.

При включении питания происходит проверка всех падов. Если Вы ударите по паду в этот момент, или же нажмете педаль, проверка может быть сбита и пады не будут корректно отвечать на удар.
Уровень громкости ободков TOM2 и TOM3 не меняется

Сделали ли Вы нужные установки для входов AUX или TOM4?

(SETUP/TRIG TYPE; см. стр. 69)
Для использования ободков томов TOM2 и TOM3, следует установить тип триггера RIM для AUX и TOM4.
Нет звука при нажатии [SHIFT] + [KIT] (Preview)
Не установлена ли скорость нажатия при использовании функции Preview, равной нулю?
(SETUP/UTILITY/Preview Velo; см. стр. 78)
Для установки нужного значения Velocity (громкости прослушивания) используйте кнопки [+] или [-].
Не звучит метроном

Горит ли кнопка Click?

См. стр. 79

Нажмите кнопку Click. Ее индикатор зажжется. 

Не установлен ли нулевой уровень громкости метронома?

(CLICK/Click Level; см. стр. 79)
Для установки нужного уровня громкости используйте кнопки [+] или [-].
Пьеса не воспроизводится
Не включен ли режим GM?
(SETUP/MIDI COMMON/GM Mode; см. стр. 99)
С помощью кнопок [+] или [-] отключите режим GM (значение OFF). Встроенный секвенсор не работает во включенном режиме GM.
Не пытаетесь ли Вы воспроизвести новую пользовательскую пьесу?

Воспроизведите пьесу, содержащую пользовательские данные. 

Примечание: новые пользовательские пьесы помечены на дисплее звездочкой *.
Не установлен ли нулевой уровень громкости для аккомпанирующих партий и партии перкуссии?

(SETUP/UTILITY/PercPartLevel, BackingLevel; см. стр. 76, 77)
С помощью кнопок [+] или [-] установите требуемый уровень громкости партий аккомпанемента.

Совет: для быстрого перехода к экрану установки громкости аккомпанемента нажмите кнопки [SHIFT] + [SONG].

Некоторые партии в пьесе не воспроизводятся
Не отключены ли некоторые партии – не горит ли индикатор кнопки [PART MUTE]?

См. стр. 84.
Если индикатор кнопки [PART MUTE] горит, отключите его нажатием кнопки.

Не установлена ли нулевая громкость каждой партии?

(SONG/PART/Level; см. стр. 88)
С помощью кнопок [+] или [-] установите требуемый уровень громкости партий аккомпанемента.

Некорректное воспроизведение при подключении TD-6V ко внешнему секвенсору или клавиатуре
Правильно ли установлены каналы MIDI? Или прием некоторых каналов отключен?

(SETUP/MIDI PART/Part CH; см. стр. 102)
Для подключения используйте кнопки [+] или [-].

Не установлен ли нулевой уровень громкости для каждой партии?

(SONG/PART/Level; см. стр. 88)
Для установки нужного уровня громкости используйте кнопки [+] или [-].
Внешний секвенсор не записывает корректно исполнение на падах, подключенных на TD-6V
Правильно ли установлены каналы MIDI? Или прием некоторых каналов отключен?

(SETUP/MIDI PART/Part CH; см. стр. 102)
Для подключения используйте кнопки [+] или [-].

В режиме GM некоторые партии не воспроизводятся

Не отключен ли прием информации для этих партий?

(SETUP/GM PART/Part Rx Sw; см. стр. 102)
Для подключения используйте кнопки [+] или [-].

Нет звука или невысокая громкость устройства, подключенного ко входу модуля MIX IN
Не используете ли Вы соединительные провода, содержащие резистор?

Используйте соединительные кабели, которые не содержат резисторы.

Не установлена ли минимальная или низкая громкость устройства, подключенного ко входу модуля MIX IN?

Обратитесь к руководству пользователя подключенного устройства. Там наверняка подробно объясняется, как сделать погромче.

Набор барабанов звучит неправильно

Нажатие [SHIFT] + [KIT] (Preview) запускает воспроизведение пьесы

Не назначена ли функция Pad Pattern на выбранный пад?
Функция Pad Pattern позволяет запустить воспроизведение пьесы ударом по паду. (KIT/CONTROL/Pad Ptn; см. стр. 63)

Для отключения функции Pad Pattern нажмите кнопку [-].
Совет: Для остановки воспроизведения нажмите кнопку [STOP (]
Нет реверберации Ambience
Не отключена ли реверберация для данного набора барабанов?
(KIT/AMBIENCE/Amb Sw; см. стр. 60)
Включите реверберацию с помощью кнопок [+] или [-].

Не установлен ли общий уровень реверберации набора, равным нулю?

(KIT/AMBIENCE/Amb Level; см. стр. 61)
Установите требуемый уровень реверберации с помощью кнопок [+] или [-].

Не установлен ли слишком низкий уровень реверберации для конкретного барабана?
(KIT/AMBIENCE/AmbSendLevel; см. стр. 60)
Ударьте по паду, уровень реверберации для которого невысок, вызывая экран установок для данного пада. Установите нужный уровень реверберации для выбранного пада с помощью кнопок [+] или [-].

Установки эквалайзера не влияют на звук
Не отключен ли эквалайзер для данного набора барабанов?

(KIT/EQUALIZER/Master EQ Sw; см. стр. 62)
С помощью кнопки [+] включите эквалайзер.
Не установлен ли уровень всех диапазонов равным 0 дБ?

(KIT/EQUALIZER/High Gain, Low Gain; см стр. 62)
С помощью кнопок [+] или [-] установите нужный уровень для всех диапазонов эквалайзера.
Пад отвечает не так, как нужно

Удар по паду не приводит к нужному звуку

Правильно ли сделаны установки триггера?

(SETUP/TRIG BASIC/Trig Type; см. стр. 69)
С помощью кнопок [+] или [-] установите нужный тип пада.

Примечание: для достижения максимально естественных ощущений игры используйте только пады Roland. 
Равномерно ли натянуты пластики падов KD-80, KD-85, KD-120, PD-80, PD-80R, PD-85, PD-100, PD-105, PD-120, PD-125 или RP-2?

Обратитесь к руководству пользователя используемого Вами пада, и затем, в соответствии с приведенными там инструкциями, подстройте натяжение пада.
Совет: Если при игре громкость нестабильна, чуть большее натяжение пластика позволяет добиться большей устойчивости отдачи. 
Неправильное воспроизведение звуков
Не допущена ли ошибка при установке параметров пластика и ободка?

См. стр. 55

Некоторые параметры допускают раздельные установки для пластика и ободка. Проверьте правильность установки типа триггера в правом верхнем углу экрана и сделайте соответствующие установки. 

Правильно ли Вы выполняете удар по ободу «римшот» и «кросстик»?

См. стр. 36

Для того, чтобы правильно сработал «римшот», нужно одновременно ударить по пластику и по ободку. Для того, чтобы играть «кросстик», убедитесть в том, что ни ваша рука, ни палочка не касаются пластика при ударе. 
Неправильно звучит пьеса

Пьеса звучит странно

Не изменили ли Вы установки партий?
(SONG/PART) См. стр. 87
Для установки правильных значений параметров партий, воспользуйтесь кнопками [+] или [-]. 
Воспроизведение останавливается сразу после начала

Не установлен ли метод воспроизведения TAP?

(SONG/COMMON/Play Type; см. стр. 85)

Нажмите кнопку [-], чтобы установить режим воспроизведения Play Type ”Loop” или ”1Shot”. 
В режиме Tap воспроизведение запускается – событие за событием – ударами по падам. 

Воспроизведение пьесы внезапно останавливается при игре по падам

Не используется ли функция Pad Pattern?

(KIT/CONTROL/Pad Ptn; см. стр. 63)
Если Вы используете функцию Pad Pattern, которая позволяет запустить паттерн ударом по паду, то проверьте Ваши установки (см. стр. 63).

Если во время воспроизведения пьесы, для которой выбран режим Loop или One Shot, Вы ударом по паду запускаете другую пьесу, то последняя выбранная пьеса имеет приоритет. Не забывайте о том, что некоторые выбранные «пьесы» очень коротки и могут содержать всего несколько нот, или же всего один аккорд. Так что «внезапные» остановки при игре по падам могут быть вызваны нечаянным запуском другой пьесы – короткой. Также проверьте Ваши установки Pad Pattern. 
Искажения звука

Звук искажается в наушниках

Иногда, при использовании некоторых типов наушников сигнал определенной полосы частот начинает искажаться, начиная с определенной громкости
Поворотом рукоятки громкости [VOLUME] уменьшите выходную громкость модуля. 

Искажается сигнал на линейном выходе 

Иногда звук некоторых инструментов может искажаться при неудачном выборе настроек эквалайзера

Понизьте громкость инструмента, присвоенного паду. Это позволяет избежать искажений. (KIT/INST/Level; см. стр. 59)
Размещение положения инструмента в стерео пространстве вблизи центра, может подавить искажения (KIT/INST/Pan; см. стр. 59)
Проблемы, связанные с управлением модуля
Удар по паду не переключает экран установки
Не запрещено ли переключение экрана от удара по паду?
(SETUP/MIDI COMMON/Note Chase; см. стр. 57, 97)
С помощью кнопок [+] или [-] включите функцию Note Chase. 
Совет: при отключенной функции Note Chase Вы можете переключать экраны установки инструментов, соответствующим триггерным входам, с помощью [SHIFT] – [(] или [SHIFT] – [(].

Экран пьес не показывается

Не включен ли режим GM Mode?

(SETUP/MIDI COMMON/GM Mode; см. стр. 99)
Отключите этот режим с помощью кнопки [-]. Встроенный секвенсор не функционирует, когда TD-6V находится в режиме GM. 
Невозможно запись или редактирование пользовательской пьесы
Не включен ли параметр Song Lock?

(SONG/COMMON/Song Lock; см. стр. 86)
